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EDITORIAL | 


ENFIM FERIAS! 
OQUE VENHAM OS JOGOS! 


E finalmente chega esta época do 
ano mais uma vez. Epoca de confraterniza- 
ção, festas, descanso e... Muitos games! 


Tem início a grande remessa de jogos pro- 
metida para o final do ano, 

Quem está levando a melhor por 
enquanto é o Nintendo 64, com grandes ti- 
tulos como o esperadíssimo e tão adiado 
Rayman 2: The Great Escape, que revela ser 
um dos melhores games de plataforma 3D 


do console e apresenta gráficos surpreen- 
dentes; o também bastante adiado, mas 
nem tão surpreendente Earthworm Jim 3D, 
com a imersão de Jim em um mundo poli- 
gonal dentro de sua própria mente; e a con- 
versão do Survival Horror da Capcom, Resi- 
dent Evil 2, com incríveis 512 Mega. Além 
disso, a Gradiente traz a versão com legen- 
das em português do sombrio Shadow- 
Man. 


O PlayStation também apresenta óti- 
mas novidades para este início de férias. A 
começar pela excelente conversão de Mar- 
vel VS Capcom, o melhor Crossover que já 
saiu para o limitado console da Sony. A Squa- 
re continua com sua qualidade [a [= sempre, 


—  ERRAMOS. 


Para nosso alívio, a ediçã ão 45 não teve. nenhum erro de maior importância. Mesmo 
assim, nenhum deixa de ser digno de menção, então vamos conferir quais são GE Os 
erros começaram Jogo no Índice, página (ut, onde a numeração correta da Seção. 
18; ambas estavam alistadas na página 16. Já na a E ! 
Army Men Sarge's. Heroes é Duke Nukem: Zero Hour são. 
ion. Ainda no Índice, os games de PC. Age of 
: pear - saíram c com a numeraçi ão trocada to certo É 65 
e 64, Tespectiv amente). Na seção (Game. News, , página. 09, a previs são de lançamento 
de The Legend of Zelda: Acom of Mystical Tree do: Game Boy Color é março de 
2000, enquanto. o Gaiden. para Nintendo. bd estã marcado. para. final de 2000 e não 
99. Na página 31, a versão avaliada de Winback: Covert Operations É u americana 
e não japones EE Continuando, na página 36, 0 topo da página, de Crash Team 
Racing saiu sem à sistema e, na ficha de avaliação, a fabricante É a. Naughty Dog, 
e não PlayStation, que na realidade é o sistema (vai ver que. ele saiu do topo da 
quis. invadir a ficha de. avaliação). Por fim, em Flash Game, na: página Ki 










é 17 e Feras do Traço [ 
games da seção Pró-D 
jogos de Nintendo 64 
Empires He Rainbow 


página € 
62, o game Mulan de PlayStation é americano: e não à uipalce 


oferecendo Dew Prism, um game no esti- 
lão de Musashi, apresentando uma série | 
de inovações. Medal of Honor vem trazen- 
do a qualidade Dreamworks, estúdio de 
Steven Spielberg, com muita ação, estraté- 
gia e uma trilha sonora totalmente orques- 
trada. A Electronic Arts traz mais dois titu- 
los atualizados de suas famosas séries de 
esportes: Knockout Kings 2000 e Fifa 2000. 

Por outro lado, a praia do Dreamcast 
anda meio deserta. A nova versão de Lan- 
grisser decepciona feio, enquanto a con- 
versão de Giga Wings, o game de tiro da 
Capcom, não traz nenhuma inovação. WWF 
Attitude é um título bom, mas não apre- 
senta nenhum atrativo. Para salvar esta re- | 
messa, Chu Chu Rocket vem para mostrar | 
que a simplicidade pode ser a chave para | 
atingir a diversão. 

Mas isso é só o começo, pois mui- 
tos títulos bons estão na boca do forno, e 
outros já começam a pintar, como Chrono 
Cross, Donkey Kong 64 e Street III W Im- 
pact, além daqueles que você pode confe- 
rir na seção Game News desta edição (des- 
EaneE parse o novo Fatal EM: 


CEB IO DERA mad 





Assinaturas 


Nenhuma empresa do Grupo 
Escala de Publicações (Editora 
Escala, Editora Canaã e Editora 
Heavy Metal), trabalha com 
| assinaturas. Portanto, quem quer 
| que se apresente com tal 
| finalidade não é pessoa autorizada 

pela empresa, 
| Qualquer dúvida ou ocorrência 
* nesse sentido, favor ligar para (011) 
266-3166. para que possamos tomar 
| as providências cabiveis. 





| NOSSA FICHA DE AVALIAÇÃO 
Esta é a nossa cotação para os games avalia- 
dos, que traz muitas informações de forma com- 
pacta e compreensível. É fácil e rápido identificar 
o console, já que há uma lombada onde indica- 


mos o nome do console (ao topo) e seu respec- | 
| tivo nome em japonês (à esquerda) com uma cor 


| diferente para cada sistema. Além disso, o logo 
respectivo aparece no canto superior esquerdo 
da ficha de avaliação e, na parte de baixo, o 
joystick do mesmo. A nacionalidade do game é 
indicada na bandeira triangular (amarela no exem- 


| plo). Ao lado desta temos o nome do jogo em 


destaque. Logo abaixo seguem-se o nome da 
fabricante, a memória, o gênero do game e o 
| número de jogadores. Em seguida temos as no- 


tas (que variam de 0.1 a 5.0) para os 5 quesitos | 


avaliados: Gráfico, Som, Controle, Inovação e Di 
versão. Estas notas resultam numa média final, 


| que aparece destacada em seguida. Por fim, se- | 


| quem-se os pontos positivos, em Prós, e os ne- 
| gativos, em Contras, do título em questão. 
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SAKURA TAISEN 3 
Red Company? Sega 
Estratégia / RPG - 3 GD 

“Previsto para 17/09/20 





00 no Japão 
EXPECTATIVAS dA AT 


No Japão, em meio aos seus titu- 
los de primeira linha, a Sega possui 
um trunfo que sempre lhe rendeu 
RE muito sucesso. Trata-se de Sakura 
+ REESUTOTRELTENVELERE De iciciiior 
Os dois games lançados para Sega 
Saturn geraram uma imensa legião 
de fãs com uma fórmula: um bom 
enredo, excelente character design, atuação impecável de famosos seyuus 
(dubladores), cenas de animação combinadas com CG de tirar o fôlego e 

— UM divertido sistema de jogo. Com o fim 

à ldo Sega Satum e a chegada do Dream- 

“| cast, os rumores corriam, a imprensa espe- 

“Wlculava e todos esperavam pelo novo título 
“lda série, Após meses insinuando sobre a 
produção de Sakura Taisen 3, a produtora 
Red Company (responsável por títulos 
como Tengai Makyo e Thousand Arms) e 
|Sega finalmente realizaram um evento, 
entitulado Sakura Project 2000, no dia 18 
-'de outubro, para revelar os próximos titu- 
los da série E de Sakura Tai- 

sen 3, ha outros titulos de puzzle 

& drama/romance). Pouco tempo 
depois de ser anunciado, o game 

já figurava na lista dos titulos mais! 
esperados. Isso pode parecer um 
pouco confuso para o público oci- 
dental. Afinal, por que um RPG 
estratégico com poucos comba- 

tes mas muitos elementos de encontro 
pode estar entre os titulos no topo da 








Th. 
ds À 11 


longa data, por sua pesada influência de anime e uma 
mistura de diálogos e batalhas, fazendo dela um sucesso 
de vendas. Enfrentando a missão de aumentar ainda mais * || 
o já fenomenal sucesso da serie, dando um bom |! 
ds retorno às altas expectativas dos aficionados, a Red 
Company esta adicionando alguns novos elementos, 
y' : específicos para o hardware do Dreamcast. Planeja- 
se uma porção de “adventure” (encontros e compras) 

muito mais fluente; as cenas de anime/CG agora ocupam a tela 
inteira, ao invés de apenas uma pequena parte dela, como nos 
antecessores para Sega Saturn; além disso, hã a possibilidade da 

| transição entre tais cenas & o próprio jogo, 
como em Final Fantasy VII / VII. Novos 
lepisódios da aventura poderão ser carre- 
ljgados na internet e gravados no VMS, per- 
“ Imitindo que a Red continuamente atuali- 
ze O jogo e mantenha-o sempre com cara 
[de novo. Mas o elemento mais interessan- 
te e inovador, fica por conta do sistema 
[conhecido por “Analogue Lips”. Tal siste- 


pois de ser anunciado? O fato é que no Japão a série, 4! | . 
pouco conhecida por aqui, já é uma das favoritas de | [ 

: 

4 
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lista dos mais esperados apenas algumas semanas de- E a, l 


LOM |ma permite que você ajuste à convicção e | 



































firmeza de suas respostas | 
em diálogos com os botões | 
LeR (queno DC são ana-| 
lógicos). Assim, se você| 
concorda plenamente com |“ 
alguém, poderá responder |' 
com o botão totalmente 
pressionado; se tiver algu- 
ma desconfiança ou não 
tiver certeza absoluta, bastará ajustar E] pressão do botão de acordo com a | 
sua convicção. Desta forma, os diálogos poderão tomar novos rumos, pos- 
sibilitando uma infinidade de trajetórias no enredo. E por falar em enredo, 
desta vez, Sakura Taisen 3 abandona 
o ambiente exclusivo japonês de seus 
predecessores e faz de Paris o palco 
de seus acontecimentos, onde Doga- 
mi, O herói dos dois primeiros games, 
& colocado no comando da legião de 
mechs movidos a vapor do pais. 
É claro que o grupo de Oo- .../ > 
|gami é formado exclusiva- “| & 
mente por garotas (sem con- | 
tar ele, bem dito). Suas com- 
panheiras são todas novas, abandonando o elenco 
| de Guerreiras Espirituais já conhecido das versões 
| | anteriores. O grupo inclui 
| | Erica Fontaine, uma reli-[d 
giosa garota francesa; Gu-| 
rushine Blue Mary, também 
da França e grande aprecia- 
dora de xadrez; Kokuriko, uma garota vi-|. 
DON ciais orm-=orcbacs > em 
falar com animais; Ruvelia 
|! Kolurini, uma jogadora da EN 
- Transilvânia; e Kitao-ji Ha-d 
nabi, uma garota japonesa nascida na França que gosta de 
A ler e praticar arco-e-flecha. A única parte ruim de tudo isso 
A é que são poucas as chances de um lançamento america- 
no. Thousand Arms, por exemplo, que é um RPG com 
— elementos de Simulador de Encontros, 
da Atlus (produzido pela Red no Ja- 
pão), alcançou apenas um sucesso ti- 
|mido-no mercado americano, e a Sega 
of America nunca foi conhecida por 
|sua devoção em lançar RPGs. No Ja- 
pão, porém, Sakura Taisen 3 tem seu 
sucesso garantido, e pode ser o próxi- 
mo arrasa-quarteirões, depois de Shen 
Mue, que o Dreamcast está precisan- 
ido. 


era Fil 


II E 
e E Vindo 214% 


k 











GAMERS Eid 


O 
qi pa 


ã = 
id o 
e à 
* dr. a 
E x a 
U Exa io N 
a : o 
calo a F E | = 
= sã Des UEM 
E É. z d 
= ê f r z 
E as e cal 
A cê |: 
a 
sigo À 


E h pio 
& É ” 


Gamers - GAME NEWS - SEGA DREAMCAST 


CASTLEVANIA: RESURRECTION, 


ie 


"> -Ronami 
“Ação Ti o 7 Adventure - € GD 


PE ER E 


o ET" TA" 


E 


“Previsto para março. “de 2000 nos EUA 


EXPECTATIVAS deodokirr 


Invocando os poderes arcanos do infemo, a 
Condessa Negra de Casíilevania criou um portal pelo 
qual o Conde Drácula pode mais uma vez entrar nes- 
te mundo. Tendo ao seu lado a Condessa, sua velha 
amiga Morte e uma horda de fiéis mortos-vivos, es- 
queletos e criaturas demoniacas, o Conde planeja 
ter sua vitória final sobre a raça humana e clamar o 
domínio do mundo. A esperança da humanidade está 
nas mãos dos herdeiros da lendária linhagem Bel- 
mont. 

Muitos fas de Castlevania ficaram um pouco 


desapontados com a conversão da série para um 


ambiente 3D no N64. Será que o mesmo acontecerá 
com Castlevania: Resurrection para DC? A esperan- 
ça por um novo Symphony of the Night (a suprema 
versão para PS, que mais tarde ganhou uma pobre 
conversão para Sega Satum) estã praticamente des- 
cartada. Mesmo assim 0 game parece promissor com 


' sua relativamente nova terceira dimensão. Em Cas- 


tlevania: Resurrection, você assume o papel da já 


” mencionada Sonia ou o recentemente revelado Vic- 


tor, ambos membros do clã Belmont de Caçadores de 
Vampiros. Porém, há uma inovação: estes dois Bel- 
monts pertencem a diferentes épocas — sendo Sonia 

a antiga ancestral e Victor o herói do futuro. À primei- 
ra vista, Resurrection parece mais com uma versão 


| em alta resolução do game anterior de N64, mas O 
' time de produção, da divisão de Redwood City da 


Konami (aliás, este é o primeiro titulo da série produ- 
zido nos EUA), alerta para o fato de que o foco cen- 
tral do game é a ação, deixando a resolução de 
puzzles em segundo plano. Já que o lider do projeto 
participou da produção de Castlevania Bloodlines 
para Mega Drive, pode-se esperar que a ação val 
mesmo ser intensa — com tudo o que um game da 
série tem direito: chicotes, velas, monsiros e cora- 


| ções. Haverá ainda uma porção de cenas utilizando 


os gráficos do próprio jogo (assim como The Legend 
of Zelda: Ocarina of Time para N64), e também está 
sendo providenciada a dublagem para o jogo. Então 
isso significa que Resurrection faz jus ao nome Cas- 
tlevania que carrega, assim como Symphony of the 
Night, ou ele será apenas mais um título, da mesma 
maneira que os recentes games da série Contra fa- 
lharam em carregar o legado? Bem, ao que parece, 
ainda é cedo para tirar conclusões. A versão exibida 
pela Konami estã apenas 33% completa, com dois 
dos mais de cinco estágios concluídos, e nem todos 
os elementos do sistema de jogo estavam implemen- 
tados. O que mais impressiona são os gráficos — tudo 
roda com uma resolução altissima e com efeitos de 
luz e sombra impressionantes, devidos às rotinas de 
iluminação. A qualidade das texturas estã a par com 
os melhores games para o console, graças à utiliza- 
ção do Bump Mapping (que dá um relevo na textura, 
aplicando uma textura sobre outra, sem a necessida- 
de de aumentar o número de poligonos para melho- 
rar o nivel de detalhes), Mas os pro- 
| blemas tambêm são aparentes. A 
animação dos personagens, por 
exemplo, não flui com naturalida- 
de, tudo é meio “duro”. Sabendo do 
que o Dreamcast é capaz combinan- 
do um bom trabalho de Motion Cap- 
ture e memória extra (já viu Soul 
Calibur em movimento?), este é um 
problema que a Konami não pode 
“* deixar passar em branco. Mas 05 pro- 
blemas não estão apenas na ani- 
mação. Nesta versão preliminar, ao 


invés do sistema de mira 

(assim como o de Zelda) | 

utilizado no Castlevania 

para N64, Resurrection 

usa um sistema que exi- 

ge mais da sua mira do 

que qualquer coisa. En- 

quanto alguns jogadores 

mais “conservadores” po- 

dem aplaudir a idéia, sur- 

qe um problema: games 

em 3D exigem uma série 

de regras para o sistema 

de jogo que diferem da- 

quelas dos games em 2D. 

Realizar ataques certeiros 

torna-se uma tarefa ain- 

da mais difícil com a au- 

sência de sombra sob os 

inimigos. Sem estas som- & 

bras, é difícil calcular * 

onde os inimigos estão | 

em relação ao seu perso- 

nagem. Um dos elemen- 

tos mais importantes em 

um game 3D, a câmera, | 

também precisa de alguns 

ajustes. Este elemento é 

crucial em qualquer game 

3D e pode determinar o 

sucesso ou o fracasso de 

um jogo. Adicione a Isso 

um pouco de lentidão na 

prometida ação e não 

será uma surpresa o adia- 

mento ate março do pró- 

ximo ano (ao invés de dezembro de 99, 
como estava originalmente previsto). Até 
lá, o time de desenvolvimento terá muito 
trabalho. Espera-se que, com todo este 
tempo, eles consigam corrigir os defeitos 


e ainda reste espaço para dar uma bela. 


polida, adicionando elementos extras 
(como na suprema versão de P3) para que 


o título consiga fazer o que Castlevania q) 


para N64 não fez: trazer toda a glória 
da série para um mundo 3D, 


Alguns dos impressionantes & 
detalhados cenários do game. 
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Trocamos e Vendemos 
fa-se que O game herdou muitos) PCT" É ||| Video Games Novos e Usados 
si PlayStation é adao. | E [ E | tg EDU COLDACO) 
Rs ca cos dd Fitas de Super NES e CDs 
de Playstation! 
2 DESAFIOS 


(Mostre que você é fera) 
1º Passo - 
Prencha 1 cupom e 
concorra a um video game 

no modo VR, alén jentura normal, vão garantir a di je todos; | dia 24.12.99 
Ri e e A 2º Passo - 
To | | | | | Quanto mais cupons você 
mandar, mais chance você 
tem de ganhar. 


erre Auta - 39 Mega | (Na compra de algum 
Previsto para 29 de dezembro no Esso | 
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felgo(o [Dj(oR 
A versão pocket do game de luta mais espera- Você ganha 1 revista e 
do de todos os tempos está para ser lançado, e a SNK 
revela mais informações de seu título para Neo Geo | cupom). 


| Pocket Color. Você já deve saber que o game conta | 
4 com 18 lutadores (Kyo, Terry, lon, Ryo. Mai, Haohma- 

| ru, Nakoruru, Athena e Leona da SNK; Ryu, Ken, Chun EB 
| Li, Morrigan, Felicia, Zangief, Sakura, Dan e Guile da 






Rua Tupis, 204 - Centro - 













| Capcom), 3 modalidades de batalha (Single, um-con- | 3 nf TA ar Sala 216 
tra-um, Tag Battle, duplas com troca de personagens E SZ5D = =E 
- & qualquer: momento dos Crossovers da Capcom; e lsmsniiides iss | Ed. Santo Afonso - 
:s | Team Battle, com times de 3 como em KOF) e 3 HM sp “0 ias bin 
m estilos de luta (Rush Style, com chain combos como [É E. Xv Belo Horizonte - MG 
| em Darkstalkers; Counter Style, com carregamento de | == at É E 
Power como em KOF; e Average Style, com barra de ES. dot CEP: 30190-060 






sal Power multi-níveis como em SFZ). Há ainda, 8 perso- | 
| nagens secretos ainda não revelados (4 da Capcom e 
4 da SNK) para você habilitar nos quatro espaços da tela de seleção. 
















Para isso, 
“| você terá que jogar nos vários modos, como o Olympic Mode, onde você joga 
— mini-games para testar as habilidades de seu personagem, ou os conhecidos Esses 
fi Survival e Time Attack. Tem ainda o Fast Blast Mode, onde você batalha contra | 
EF dez lutadores, um de cada vez. Seguindo a tradição da SNK (e recentemente da 
BE] Capcom em seu SFZ3), cada personagem terá um rival, com apresentação pré- 

e É batalha especial para eles (assim como Ryu vs Kyo, Ken vs Terry ou Dan vs Ryo). 
FER Para aqueles que gostam de tirar “contras” com os amigos, o game poderá ser [Wc25>- NaNaa ceransaraanear PeReRERI ed ca ana a caraca cana 
jogado a dois com o uso do link cable. Você ainda poderá trocar informações 
| com os games SNK vs Capcom: Clash Card Fighters (do próprio NGP), SNK vs [MAMA E dano e 
Capcom (DC) e The King of Fighters: Dream Match 99 (DC), provavelmente para 
habilitar novos personagens ou outros segredos. O melhor é que a SNK promete também lançar SNK 
vs Capcom: Match of the Millennium, assim como o Clash Card Fighters, para o Neo Geo Pocket 
Color no mercado americano também, mas ainda sem uma data certa. 


















CRP Pd ren raro renan ro ra ns PS pRA REF FU Rá ra rosa nr russa pra Ra PS PURA 


GAME NEWS - PREVIEWS | Pisa GAMERS Eid 





| 
| (So e e e a mm 


mm [5 AMERS - GAME NEWS - SEGA DREAMCAST 


SOUL REAVER 


Eidos / Erystal. Bynamics 


Es pe ES 








/ Adventure > GD | 


EXPECTATIVA: Kiki 
Produzido pela Crystal Dyna- 

mics (de Gex) e lançado pela Eidos 
(Tomb Raider), o soberbo Soul Rea- 
ver. continuação do já aclamado 
Blood Omen: Legacy of Kain, conse- 
guiu um status bem elevado em sua 
breve carreira no PlayStation. O game 
| levou ao extremo as capacidades do 
console da Sony, mas isso ainda não 
era suficiente. E foi pensando assim 
| que a Crystal Dynamics resolveu con- 
* verter seu melhor título para uma pla- 
taforma substancialmente mais poderosa: o Dreamcast. Esta nova versão 
mantém tudo o que fazia do game um título de primeira grandeza: um 
bom sistema de jogo (com movimentos variados e um recurso que permite 
loadings em tempo real, acessando informações diretamente do CD), um 
enredo supremo e um enorme mundo 3D. Mas, para tomar vantagem do 
poderoso hardware do Dreamcast, a empresa ainda está utilizando recur- 


» -—Ca pcom 


sos impressionantes: De acordo com a Eidos, Soul 
Reaver para DC vai rodar a 60 fps por 95% do 
tempo (a versão PS rodava numa média de 25 fps). 
O game ainda terá textura de resolução altíssima 
na maioria dos personagens e também nos ambi- 
entes do jogo, além de novos efeitos especiais 
(melhor luz/sombra, neblina, transparências, efc.) 
e um maior número de poligonos nos personagens 


principais. A apresentação em CG será bem mais Suave, rodando a 30 


frames por segundo, conira os 15 fps da versão PS. Mas, mesmo com todas 
estas vantagens, o game ainda não apresenta nada de impressionante 
(para os padrões “Dreamcastianos”), parecendo mais uma versão melhora- 
da do PlayStation, Sera que a Crystal Dynamics apenas utilizará o código 
de programação da versão PC (afinal, o Sistema Operacional do DC tam- 
bém é o Windows) para converter o game? Ou eles realmente utilizarão o 
poder do console e reconstruirão o game para apresentar algo que real- 
mente impressione? Se tudo correr bem, nós teremos as respostas em 
janeiro do próximo ano. 


“E Sabvival Horror. - r GD. 


EXPECTATIVAS drdededrs 


| Começa a tomar uma forma mais definida o 

| próximo Survival Horror da Capcom. Bio Hazard Code: 

| Veronica agora está com uma data fixada para 3 de 

| fevereiro do próximo ano, ocupando dois GD-ROMs, 

| com uma previsão da empresa de vender 700 mil 

| unidades até março (lembrando: a Sega já vendeu 

mM mais de 1,6 milhão de DCs só no Japão até a data 
a presente). Os personagens disponíveis nesta ver- 
são são os irmãos Redfield: a ja confirmada Claire 

| (de BH2) e o recentemente revelado Chris (de BH1). 

| Após os eventos de Bio Hazard 2, Claire Redfield 
parte para a Europa em busca de seu irmão, Chris, 
na sede da Umbrella. O game vai utilizar o Zapping 

| System de BH2, no qual as ações realizadas com um 

“ personagem influenciam a aventura do outro. Se você 
joga com Claire, por exemplo, e pega uma certa arma 
“ou fecha um determinado caminho, tal arma não es- 
tará disponível para Chris, e ele deverá pegar um 

| caminho alternativo, evitando aquele que foi bloque- 

| ado. Provavelmente, você terá que terminar o game 

| várias vezes para ver o verdadeiro final, e graças 

— ao Zapping System, cada game iniciado é uma nova 
aventura, com caminhos, itens e armas diferentes. 
Um novo elemento é a possibilidade de seguir os 
zumbis pelas pegadas deixadas por eles, e alguns 
"inimigos poderão até seguir você mesmo pelas pe- 

| gadas. Este último elemento, deve-se à adoção dos 

| gráficos 3D texturizados em tempo real, que possibi- 

| ltam uma interatividade titlio maior com cenários e 


z| F — nm 
| 
| 

| 


| 
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objetos. Outra adição no | 
sistema é o Facial Animati- | 
on System, pelo qual os. 
personagens principais te- À 
rão muitas expressões fa- + 
ciais diferentes, dependen- 
do das situações. Code: E 
Veronica ainda farã uso do . 
VMS, mas não para mini- | 
games, como na maioria | 
dos jogos, mas sim para | 
uma bem-vinda indicação | 
de energia. Agora você não | 
precisará mais acessar a | 
tela de menu sempre que . 
quiser monitorar o status de | 
seu personagem, bastando 
apenas dar uma olhadinha 
no VMS conectado ao joys- 
tick para verificar a situa- 
ção na telinha que exibe o | 

clássico medidor de ener- 

gia. Se você acha que não aguentará esperar até 
fevereiro para pôr as mãos nesta obra-prima do hor- 
ror, a Capcom tem uma boa notícia: a versão DC de 
BH, entitulada Bio Hazard 2 Plus, será lançada junta- 
mente com um GD demo de Code: Veronica no dia 23 
de dezembro. Assim, você poderá tomar alguns sus- 
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GAMERS - GAME NEWS - NINTENDO 64 
CASTLEVANIA: DRACULA GAIDEN 


| Monâmi 
———— Ação / Adventure - N/A 
NEM Previsto para 16 de dezembro no Japão 
f : EXPECTATIVA! dk 


o 
Ea 


Previsto para abril de 2000 no Japão 


RATE 


Quando a Kona- [A+ =sEis io e e E e | 
mi produziu Castlevania | 
para N64, o primeiro de 
toda a série a apresentar 
um mundo em 3D, o pes- 
soal da empresa visava 
lançar um jogo grande — [xi vis 
grande até demais. No início, qua- 
tro personagens estavam previs- 
tos para a aventura. Como tudo 
isso levaria um tempo muito lon- 
go para colocar no jogo (enten- 
da: criar toda a movimentação 
e acrobacias de cada persona- 
gem, adaptar isso ao universo + 
interativo do jogo, programar 
tudo, fazer testes para verificar 
bugs e demais inconveniências 
para, finalmente, realizar os ajus- 
tes finais), a Konami optou por A 
fazer alguns “cortes”. Assim, o “a, 
produto final (que não alcan- 3 A. 2 
cOU UM sucesso considera- - E 
vel) tinha apenas dois dos personagens 
inicialmente previstos: Carrie Fernandez e Reinhar- 
dt Schneider. Mas a empresa ainda tinha uma por- 
cão de idéias que podiam ser adicionadas ao jogo. 
E foi então que surgiu Castlevania: Dracula Gaiden 
(ou Castlevania: Legacy of Darkness nos EUA, antes 
batizado de Castlevania Special Edition). Com este — | E 
novo game, a Konami quer reconquistar os fãs da [vv Ee 
série, trazendo um game muito mais refinado. Desta | Ro 
vez, a história centraliza-se em torno do jovem Koh- TM 
nel (o personagem lobisomem que foi dispensado 
do primeiro game). Antes do início da aventura de 
Carrie e Schneider, Kohnel descobre que Dracula 
mais uma vez começou seu despertar. Lutando com 
sua aflição, ele busca o lorde negro de Castlevania 
para encontrar um destino incerto e, talvez, um novo 
mestre. Parece que Kohnel carrega um ódio inexpli- 
cado pelo Conde, o que alimenta seu desejo de. 
vingança. Ou talvez ele pretenda tomar o castelo de 
Dracula para si próprio. Seus motivos ainda são um 
mistério. Os outros dois personagens da aventura 
passada — Carrie e Schneider — também serão 
selecionáveis (mas nada foi dito sobre Kola, o quar- 
to personagem originalmente previsto para a pri- 
meira aventura, com serra-elétrica e lança-misseis 
no lugar das mãos). Enquanto os personagens origi- 
nais não mudaram muito (Schneider ganhou o chi- 
cote de luz, além de uma nova armadura) Kohnel 
parece ter habilidades que o ajudarão bastante. Ele 
pode se transformar em lobisomem temporariamen- 
te apertando o botão L. Durante este tempo, além de ganhar novos movi- 
mentos, seu poder de ataque e defesa são bem melhorados. Até em sua 
forma humana ele apresenta um visual robusto, com movimentos como a 
cambalhota usando a parede para cair nas costas do inimigo (alguém aí 
assistiu Matrix?) e desferir um chute duplo na nuca (se ele faz isso em forma 
humana, imagine o que ele pode fazer transformado em lobisomem). A 
jogabilidade e o sistema de jogo herdaram toda a estrutura de seu prede- 
cessor — um game de aventura 3D com uma ambientação gótica e ele- 
mentos de plataforma —, mas há garantia de elementos novos, como uma 
maior escolha de armas. Cada arma terá uma vantagem sobre certo tipo de 
inimigos, exigindo que você faça uma boa escolha antes de enfrentar um 
chefe, por exemplo. E por falar em chefes, parece que a Konami está 
dando atenção especial para eles. Percebe-se pelo enorme dragão que 
Schneider enfrenta sobre uma ponte, com ângulos de visão de tirar o 
tólego. O esqueleto gigante também já garantiu a sua presença. Agora só 
resta esperar para conferir se a Konami realmente consegue dar a volta por 
cima com esta semi-sequência de Castlevania para Nintendo 64. 


eta pira 











Um Novo Tempo... 


Com 10 anos passados desde a mis- 
teriosa morte de Geese Howard, todos pensa- 
vam que o torneio King of Fighters teve um 
fim. Contudo, Terry Bogard recebeu um con- 
vite do mordomo de uma familia conhecida 
como os Heinleins, para voltar ao tomeio como 
defensor do título de campeão desde o últi-l 
mo King of Fighters. No convite, o mordomo! 
também convida Rock Howard — o garoto adotado por 

Terry, para entrar no torneio, ja que 
lider do clã Heinlein tem algo a dizer 
sobre a mãe de Rock. Assim, Terry Bo- 
gard compra duas passagens para seu 
E + W= | destino — Second South. Onde o tor-d 
e neio King of Fighters: Maximum S 
VA Mayhem terá início. 


CRIS 


Destinos Cruzados 


O elenco de AA of E Wolves ê consta ne 12 pesspedens E 


12 PTTZ 


O Sistema de Jogo 


Neste ponto, Garou: Mark of the Wolves quebra tradições e traz 
uma série de inovações à série. SÓ para começar, O consagrado sistema de 
linhas, adotado desde a primeira versão, foi abolido. Desde o primeiro 
Fatal Fury o game possuia dois planos de batalha que você podia alternar 
(apenas FF3 e o primeiro Real Bout têm o esquema de três linhas; já o 
infame Wild Ambition teve a ousadia de tentar implantar o sistema de 
plano único, mas a tentativa foi praticamente um fracasso). G:MotW adota 
apenas um plano de ação, o que proporciona batalhas mais agressivas, 
além de beneficiar-se com outras novidades do sistema de jogo. 

A configuração de botões é a mesma adotada do FF2 até FF3, ou 
seja, os botões A, B, € e D correspondem respectivamente a Soco Fraco, 
Chute Fraco, Soco Forte e Chute Forte. Pelo sistema de linha única, uma 
esquiva reminiscente de KOF foi implantada, usando-se O mesmo coman- 
do: AB. O botão Start é usado simplesmente para provocação, o que é 
muito bem-vindo para os jogadores mais gozadores. A gama de movimen- 
tos básicos é praticamente a mesma das versões mais recentes, com cori- 
das e diferentes variedades de pulo. Garou introduz também um sistema 
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de Guard Crush, a famosa “quebra de defesa” já existente em KOF e SFZ3, 
para evitar os jogadores que insistem em ficar na retranca. 

A barra de energia não é mais dobrada como na série Real Bout 
tonde | havia uma barra amarela e, quando esta primeira se esgotava, O 
g - | lutador tinha ainda uma barra vermelha de energia), 
mas sim única, como na maioria dos games de luta. O 
E |game conta, como manda a tradição, com um sistema 

[de dando uma nota no 
im final do round de acordo com o desempenho do luta- 
— |dor. A SNK pretende implantar também algum siste- 

= e=)ma de vantagem/desvantagem para jogadores que 
obliverem muitas vitórias seguidas contra oponentes humanos. 

Mas as maiores inovações no sistema de jogo ficam por conta de 
três elementos. O primeiro deles é o sistema TOP. Anteriormante, o lutador 
entrava em modo “burst” (no qual ele pode realizar um golpe poderoso que 
pode reverter O jogo) com a energia baixa (até FFS, alivava-se este modo 
com cerca de 1/4 da barra de energia; já na série E 
Real Bout, entrava-se em modo burst quando 0| 
lutador atingia a segunda barra, ou seja, metade| 
da energia). Agora, com o sistema TOP, você esco- 
lhe quando seu lutador entra em modo burst. An-| 
tes de cada round quando seu luta- 
o (o) (A = o O | do jo [o o )Bigojo DE=iiNT= o [o E ito = foco ] 
movendo-se uma porção branca de energia (equi- 

























“| porção branca para o local exato onde você a Coloco 
= (início, meio ou fim). Quando a energia do persona- 
gem atingir a porção branca, Ee entrará em modo 


energia ficará vermelha, TO E] Sivação [90] 
Jmodo. Durante o TOP, o lutador terá algumas vanta- 
gens. Primeiramente, ele fica mais forte, causan- ES - - 
do um dano maior com seus golpes; sua energia 
vai recuperando-se lentamente enquanto o modo 
estiver ativo; e para terminar, a melhor parte: ele 
pers executar um golpe especial RU 


oner cheia) só que mais ea Para oier a ogabilidade: idos os 
Danger Moves e TOP Moves, seja qual for o seu personagem, são executa- 
dos com o comando v3>V3> e um botão; diferindo-se das versões 
anteriores, com alguns comandos mais complicados. 
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palio a 1/3 da barra) para 0 início, O meio ou o fim da barra de eia, 





O segundo elemento novo no sistema de jogo é o “Just Defended”. 
Este é uma mistura de Guard Cancel de Darkstalkers (no qual você realiza 
um movimento durante a defesa, cancelando-a no golpe realizado para 
contra-atacar o oponente) e o sistema de rebater magias de World Heroes 
2 (no qual você tinha que defender a magia no instante em que E fosse 
atingir seu lutador, para que ela retornasse ao adversá- [EE 
ro), mas ainda com alguma inovação. Para realizar o 
Just Defended, você deve bloquear um golpe do opo-l 
nente no exato instante em que ele for atingir seu luta-) 
dor; então, a indicação (Just Defended')vai aparecer nal. 
tela, seu lutador brilharã em azul e um escudo de ener-l 
gia vai aparar o golpe, possibilitando que você realize | * iz 
um contra golpe (assim como o sistema Parry de Street Fighter HI). Como se 
não fosse o bastante, ao realizar um Just Defended, além de não receber 
o dano de defesa (no caso de golpes especiais), seu lutador ainda terá um 
pouco de sua energia recuperada. 

O terceiro e último novo elemento de jogo é o sistema “Breaking”, 
que nada mais é que uma variação (ou evolução) do sistema criado pela 
própria SNK, conhecido como Final Impact em Real Bout Dominated Mind 
de PlayStation (que foi a primeira criação deste sistema) e como um dos 
efeitos da enação do Counter Mode de KOF'99. Consiste basicamente em 

es =) realizar um golpe especial e cancelá-lo com um 
Danger Move ou, no caso, um TOP Move. A novi- 
Gac & que, em Garou, areas au golpe especifi- 





"|golpe conhecido por Move of Naya Realizan- 
“(do este golpe, você poderá cancelá-lo e fazer o 
22) Eseiana; deixando seu Fer ordem com sombras. 








TEMOS VAGAS PARA NOVOS EMPRESÁRIOS 
MONTE JÁ O SEU NEGÓCIO | 






ER | 
entre os 90 maiores marcos 


à de franquias do Brasilll 
à (Censo de franchising, setembro de 1958, 





ABRA UMA FRANQUIA PROGAMES 


A MAIOR REDE DE LOJAS 
ESPECIALIZADAS EM VÍDEO GAMES DO 
BRASIL, ATUALMENTE COM MAIS DE 50 
LOJAS FRANQUEADAS TEM UMA ÓTIMA 
PROPOSTA DE NEGÓCIO PARA VOCÊ, 
COM UM INVESTIMENTO INICIAL DE US$ 
25.000 A US$ 35.000 E RETORNO ENTRE 
12 A 15 MESES. VOCÊ INGRESSA EM UM 
SEGMENTO PROMISSOR E DE FÁCIL 
ADMINISTRAÇÃO, CONTANDO COM A 
EXPERIÊNCIA DE UMA MARCA LIDER DE 
MERCADO. 





GUNS UNOS UE PAM AME MOURA NE MSN 
Contato no Brasil: Contato no Japão: 
TEL.: (0XX11) 3641-0444 TEL.: (053) 4452-610 


FAX: (0XX11) 3641-0448 SHIZUOKA-KEN, HAMAMATSU-SHI, 
RUA PIO XI, 230 ALTO DA LAPA IRINO-CHO 4913-4, MESONSO PARUFA 301 
SÃO PAULO - SP - CEP 05060-000 14380-651 
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ER ESTE qe DESAFIOS ENTRE CLUBES --=--=-=====-= == 
Basta um tube mandar as fotos dos três melhores tempos da pista proposta 
referente ao console. So houver outro clube mandando fotos da mesma 
pista, ou mesmo propondo um desafio, 05 melhores tempos vão ser postos 
tado à lado, aqui, para comparação e escolha entre os três melhores. 













« DESAF 

PLAYSTATION 
Jogo= GRAN TURISMO 
Mandar 05 três melhores tempos da 
pista; Grand Valley 


105 PROPOSTOS ---- ===. .munu== a 
NINTENDO sa 

Jogo= DIDDY KONG RACING 

Mandar o melhor tempo da pista: 

Anciet Lake, Fossil Canyon e 

Et dis Sis 


PLAYSTATION 












Trial Mountain Trial Mountain 


| 1º Melhor Tempo | 
















“Emerson Modro (Misson) 


Trial Mouniain 


[ 3º Melhor Tempo | 


mês (época de provas escolares) 
Pelo motivo, mantemos os records 
do mês passado. O Emerson salu 
levando o primero lugar com seus 
2:13:503, o Geison com o seu 
2: 18:800, enquanto à Hugo fez 
219497. Chegando as férias, val 
(Ser 50 alegria! 






Não Geo É. Co. E Dona da at e Re E QRSBIDO Vila Gilvianio o sp 
Pós temos carter Ei) jahã à, forma | Papo sombra, de Sonha os melho puros q muito 
mais. Escrava para: Rua São Paulo nº2455, CEP 17900-009, Baia Jussara, Dracima 
«SP 
EXTREME GAMES... A SS DO 
Trocamos dicas para Mint ars: És PlayStation SuperNES. Mege 1 | Dry rep PES Térmas 
 Jornealzinho para fodos os video quentes acima. Rua: Dr Alves Maciel nºT6S CEP 
| B4045-050 . Jerdirm láiia, Ponta Grossa E 2259-7120 [(Loandro! e 222- 










"PR Fora; 
0533 (Denis): não aceitaros fgação a cobrar. 
EQUIPE GHOST PLAYERS... mes si 
SOTOS ESpociaizados em PlayStation, 1 Fr andamos  quetqiar dica como O O ça, 
Pio firal do mês, sotegmes um.cd para mosos sõcos. Temes cadeirinha q e Jurmial 
bimestral. Rua: Profº Orestes Orts de Albuquerque, rº270- Centro Arquubo - SP 
ou, Rua: Emiliano Leite de feira nº392 - Contro Angatuba - SP 

GAME MANÍACOS... a Erros chil dmaça doida ea 
HErThos Cirteinia o revista mensal. NE Eco nTras js sénçdor Oem infor: FR deVverddo 

| mandar cartas para: R. Santo Antônio nº50 CEP SEs2-000 Qro D'; qua das Flores 
= E 

CLUBE OMEGA GAME... a ER na E À 
Re Conchas nº93B, V EE algaio - “CE RP 18400. Doo: itapora SP Esto clube tem a 
finalidade de trocar informações sobre Game Shark e Dicas sobre fados os sistomas. 














- NÃO NOS! ERRA LN PELO ENVIO DE DINHEIRO - 













funcionar 05 controlos; o video game continua funcionando, vejo 







TMAL 2 Melhor Tempo | 


| console. 













| Parece que ninguém se manifes stou. 
| para mostrar desempenho este" 















mencionado, entre err contato com a assistência tócnica da Tec Toy. 


Eai, povo da Gamers? Tudo Ok!? Bem, para começar: meu nome 
| élnse sou super fida Gamers (coleciona desde a nº 18). Nunca 


de Chocobo, mas eu só É a 






Primeira mente, parabéns pela revista de games que vocês fazem, QUE Bo 
meu modo de ver, hoje é a melhor revista de games qued 

lemos no mercado, não levando em conta somente o preço 
que é bem acessível, mas à simpatia o conteúdo das 
informações que são de ampla abrangência. Mas. e 
apesar de estar muito feliz com o mundo dos video 
games que vivemos hoje (para quem vivenciou a época 
do Atari, hoje estamos no paraiso com consoles como 0. 
Dreamcast € 8 o PlayStalión 2), mas como nem tudo são dE, 
passo por | um momento de muita angústia. Após 4 dias depois da ' 
compra do t o sonhado Dreamcast, eb: simplesmente parou de É 
















a apresentação do meu game Hydro Thunder, mas nada do 
controle funcionar. Após o acontecido, live que criar coragem 
para ler o manual do video game (meu console é americano) e | 
constatei que havia um pequeno aviso mais Ou menos assim: 
“Não retire ou coloque periféricos de seu console com cle ligado.” 
isso devo incluir os controles, pois eu retirei e recoloquei o controle no meu 
E a parir desse momento parou de funcionar Os controles, mas 
de resto estã funcionando muito bem. Agora chegou a hora das minhas 
perguntas, cruciais para a continuação da credibilidade que o tão grandioso 
console me passava: 1º Por que os controles pararam de funcionar? 2º 

, bi que a Sega projeta um console aparentemente tão “Trágif> 3º 


“Arte: Molses Prado Sousa [MPS 


Como a Tec Toy poderia me informar como proceder para a 
a anulação do suposto problema? (Gostaria que fosse do 
conhecimento da mesma este problema.) 
a João Canhizares Neto 

' Maringá - PR 
Olà João, valou pelos elogios, pelo que constatamos sou 
À problema pode ser um pequeno probleminha “na” entrada do(s) 
controle is), problema nois) contrale(sk ou problema no video 
=” game. Nos video games mais atuais. notas como essa que 

você mencionou, “não retire-ou coloque penféricos de seu 
| console gado”, já é mais comum; veja o caso do N64, o controle 
não funciona se você retirá-lo ou colocá-lo quando o video game 
astrer ligado, Para uma solução rápida, entre em contato 
“com à assistência técnica da Tec Toy para saber qual « o. 
dia roi o seu console, Agora, sem mais, vamos ás respostas: 
7º Lima questão de segurança, assim também como Lima pequena Talha 
que o console pode acusar quando estiver ligado & você inventa de c alocar | 
O controle feis uma coisa que ainda não tentamos ainda). Mas para evitar 
maiores problemas, procura não ficar tirando & recolocando controlos ou 
periféricos quando 9 console estiver ligado. 27 Não só a Sega como também 
o PlayStation da Sony. Com o avanço tecnológico os consolas atuais [os 
que se utilizam dos CD's, ou alé mesmo 08 que usarão DVD): tomam-se 
mais “irágeis”, ao mesmo tempo em que ganham mais capacidade. Não 
pense que é so o consoles da Saga que pode apresentar este problema. E 
console da sony também pode apresentar tais acontecimentos. * Como 






























Escrevi, pois sabia que 5 SeriaagiioiEa publicarem a minha carta á 


E vocês devem receber um montã Mas dessa vez eu preciso de” 
um help" e só vocês podem me aj dart 1º Como sou maniaça por 7 
pre iptoná atual paixão é FF ville Laguna Loire), eu ren aERe | 
o Choco 0) diz que existem T florestas pn 
8. Numa delas (aquela perto das. 
Grandiadi Forest) eu não consegui entrar, pois a Ragnarok não 
pousa por all. Help me!!! 2º Já terminei FFVII umas trinta vezes, Á 
mas não achei O item “Adamantine” para remodelar a arma des 
aqual. Onde eu acho? 3º Vocês já sabem alguma coisinha sobre 
Parasite Eve 2? 4º Já saiu aquele jogo de luta da Capcom do do Eu 
para PlayStation? 5” Comprei (e já terminei) Bio Hazard 3 O al 


jogo & só de um CO mesmo? Bem, chega de encher'o saco de 



















vocês. Plegse, no menos leia a minha cara, tá! Obrigada e tchau. 
Cris Oliveira 
Maringá - PR 
Opa, outra cara de Manngal” Hr Cos! Tudo OK, e esperamos 0 mesmo 
com você. Cero, vamos ver o que podemos lazer 1º Muito Bem, “O 
apaixonada”, existam ao lodo seis Chocobo Shnnes (umiocalizado 
ao qeste e Quira a none da Géêmen de Trabia, um & noroeste da 
Stunt Village. um a nordeste da Centra Runs, outro ao leste da 
casa de Edea e outro Do sul do deserio de Rashkabald, próxima de. a 
ande a Ragraros aparece após a queda da Lunatio Pandora, no dº C p)) ” 
e um Chocobo Sanciueny jocalizado próximo & Island Closesfto Heaven, 


FIRE terrrrertemeemreo 


Para poder chegar até o Sanctuary você deve capturar um dos bichos 
| emplumados na Shnne à Nordeste da Garden de Trahia € Ir-Seguindo (s 
bh. pola costa, alravessando as pares rasas do pceano (sim, estes daqui. 
são versões melhoradas dos Blue Chocobos!] e se 
embrentando pelas malas até chegar ac santuano. Na 

















a cbsolutamente nada de interessante dá, Alê o Chocoboy já está 
+ lá! 2º Bem no decorar do jogo pormal, entrentando Somente os. à 
o irrigos essenciais, você pode conseguir Adamaninas Com um 
unico inimigo; o BGH251F4, que você entrenta em Fisherman's 

is (A Horizon, durante o ataque de Galhadia (aquele de onde Selohio & 
|| OS outros saom), roubando como comando Mug de Drablos ou 


Pº Bahamut (se bem que você provavelmente não tera este úllimo 
E urante o segundo CD]. Por modos não CONvendiamais, VOCÊ tom |; 
do id rãs Dpções: vencendo (8 mão roubando! 05 Adamantoises, 
E encontrados nas costas da Long Hom island, à nordeste de Deiling à 
DeCity (apenas conifique-se de que elos estejam com um nivel acima : 


utiligando-se da mela-mação Scank usando & Meru Abiity do membro 


E; jo 


eles 36), 


da Guaroian Force Eder, Med-Rer, reinando TO Onchalcum [que você | 


] “| 


di 
















pico a 


SD 








a 
na zona forestada onde ngm a Canon mem a Ragnarok podem E] | 


verdade ele é um santuário só no notre, pors não UNE? 


3 vibração como o Nbd4 (Rumble Pakje se ha possibilidade da Sony 








consegue roubando do própro Adamantoise! em 7 Adamaniine; Ou 
transtormando a cara Minolaur vo irmão de Sacreo, dos Brathers) com a 
Menu Abiity de Quetzal Card Mod, em 10 Adamantina, Esta última é & 
mais vil de todas. Uma vez que você recebe cbagatoramente a cada 
Minotaur durante o game-e ainda não perde muito fempo usando oulras 
dcrntas para conseguir Adamantines para às dameis armas, COMO a 
Efrgeiz do Zell. 3º Bem, você pode conferir alguma coisa sobre isso 
na seção Game News da cdição 45. Infelizmeanto é ludo que lemos... 
2º Jyo's Bizarre Adventure para PS ja saiu e já leve uma avaliação 









“E na edição d5. Os golpes é outras coisinhas mais você confere nesta 


edição. FE. Se quisor mais alguma informaçãozinha, E nois na fila! 


e 





qe qq qq qq 


Saudações a toda galera da melhor revista de games do Brasi. Meu 
[nome é Ana, tenho 18 anos, & sou uma das raras garotas brasileiras que 
são nato por video game. Amo jogos de lula, RPG e esportes. Outra 
cosa: queria parabenizá-los pelo visual maravilhoso da revista, pelas 
reportagens maravilhosas e pela quantidade enome-de informações neta 
= E contida, na edição 44. Li a cara do Rafael Carvalho e como ele 

também comece tambérm aos.5 anos com o bom e velho Atar; depois 

passei para o Master System, chequei no Super NES e agora estou 
no N64. com uma dúvida que azucrina a minha cabeça. Eu nunca joguei o 
PSA mas sei que ele tem 32-bil; agora eu pergunto para vocês Qua são 
emendidos do assumo: 1º 0 Playstation, apesar dé ser um 32-bit, é melhor 
que o console da Nintendo com seus 64-bit? 2º Por que os jogos de N64 
são caros? 3º Lendo a reporagem de vocês sobre o PS? ela rodará também 
os CD's do atual PSX? 4º Por que o PS não lem acessórios dede 















lançar este tipo de equipamento com o PS2? Chega por hoje, [él Ds 
perguntei demais... Brincadeira, 50 mais uma: 5º Não tem um jeito [5 | 
de vocês saberem se o Dolphinda Nintendo, quando lançado, será 
melhor que o Dreameast da Sega ou.o PS? da Sony? Valeu galera, | 
contingem melhorando cada vez mais. Cbrigada e até à próxima! 
Ana Carolina Fritz | 
São Paulo - SP 
Elogios aceilos, mes como já falamos, não somos à melhor do? 
Brasil... mas tentamos chogariálUma boa noticia para você: am, 
extinção das jogadoras está acabando & multas quiras ; = fl S 
gamemanigcas estão enviando suas caras — val ver N 
à | 
perderam preconeccito que ejas Tinham” achando: que 4 2, à 
game &cSa SO praguéca ((580.6 50 uma isgra des mulas, 
hein! —, enquanto estamos tentando fazer de Íudo para respondê-las. E 
como você fá COMEÇOU CEDO NOS Garmas, eis as respostas para suas dúmias. 
Sim e não; essa É UMa coisa que cada pessoa pode escolher para siflá 
vamos nós expicar isso de novo...) às vaniagens do Playstation sobre o 
console doa Nintendo são grandos, quantidade de polígonos processados 
por ExXempio, mas em elenos, como o antialiasing, o NGS leva uma cena 






+ vaniagem, 2 Pomue eles são em cartuchos, e neles são usados mais 


“peças” para quo o jogo funcione, enquanto CD... é CD! Sº Seo nada for 
aiterado alé sua data de lançamento, sim. E assim, quem adguinro console, 
cha começo já terá “combustivel, ao invés de ficar esperando o lançame nto 





| E com em que. venho falar sobre esta assunto, Recentemente o governo mineiro entrou com uma + 
OU TREM = IN A I a EN: fe) | ação na juestiça para pedir a proibição, emtodo o Brasil, de sem jogos considerados violentos, entre eles Mortal | 


DIVER — RSÁ j 
é EMA | VIA si os 57 | Kombat e Duke Nuken. Há algum tempo se vem discutindo a influência dos jogos violentos nas pessoas e muito já 


ARA RA, Ear Ae 

E PAR a * E foi dito. Para algumas pessoas tal proibição acabaria com a atitude violenta de algumas pessoas, Nas porque não 
mais esta discus jo mover, | por exemplo, uma ação contra a comercialização de bebidas alcoólicas, ou a favor de as que passam fome? | 

Fomee álcool são dois devári PIDE pontos. que geram a violência em larga escala e emtodos os seus niveis. Assim vejo que estas pessoas estão aí somente | 
para aparecer E mais uma vez. manipular a opinião pública, fazendo com que todos achem que nós Eira somos maniácos depressivos, com 

ubação mental e que saímos por ai imitando nossos personagens favoritos e fazendo tudo o que na ficção eles fazem. Se o jogo abusa de violência 
“gratuita, pronto, não O compraremos, mas esta avaliação cabe aos consumidores. Qualquer proibição deste nivel fere à democracia em que vivermos. Nós 
devemos: agir para que algo igual não oborra é que desta vez a corda não. amebente do lado mais fraco. 

Leonardo Tudéia 
Betim - MG 

Um assunto que nealmente está dando O que falar, principalmente para aqueles que. têm o video game como passatempo, Mesmo com o indico de | 
violência alto, tom gente que. apenas consegue encontrar 0. “ponto” desnçentivo naquio que acham que pode ser uma máquina, manipuladora da mente 
das pessoas (principalme: fe jovens e crianças). De certo modo, o video game está sendo usado com. uma anna de tre | | 
“pensam por sí próprias, criando um “mundo” com base naquilo e passam a ser induzidas; infelizmente existes pessoas que passem a ver certos jogos 
“como uma fonte inspiradora, mas hem por isso os jogadores de Doom sairam com uma metralhadora rotatória demubando j pess a | 
na sua frente! Mas O que leva. UMA PESSO alsso? A falta de emprego num pais esmag; ; do pelo monopólio dos que estão no poder? A falta de cultura (se || 
ea cn nossa cuilura está Tosaparece do — desde quando no Brasil existe dia das PLS J2 Existe muita Coisa que pode mudar uma 
| DCI “de maniaco. Mas não são só os games que podem fazer isso. filmes, propagandas, televisão, novelas, revistas, 
esporte, pr if 2 drogas (pesadas e as permílidas, como à cigarro é bebida) tudo pode levar um individuo à tomar-se 


Erica ba DEDE como Sine cc a tom “gente” que não chega a ter influências de filmes ou jogos. Se houvesse lanta gente desempregada, 
talvez o indice de violência não estivesse ão alo, assim como assaltos cinematográficos, mas infelizmente isso não só acontece no Brasil & sim em 


qualquer parte de mundo (principalmente nos países de terceiro mundo). Do mesmo jeilo que um game serve para descamogar as tensões, Serve para | 
“induzir o individuo & cometer barbaridades. O modo de inferprotar tais ações varia de pessoa para pessoa, não podendo ser mudado & sir manipulado. )1 





do jogos. s Por um simples motivo: já vem no controle! O Dual Shock É UM 
Joystick que possuy direcionais analógico e digital! e com um vibrador 
embulico que faz lodo o serviço de um Rumbis Pak, Sua maitr vantagem é 
que não há necessidade de pilhas para que: à mesmo funcione (o peso do 
controle fica totalmente proporcional, ao inves: de-ficar mais pesado na parte 
de baixo do controle, comb éo caso do Rumblo Pak]. Só depende do jogo 
(que pode ou não ser compativel c com tal finalidade de vibrar de acordo com 
as acontecimentos do jogo) que o vibra dr funcione. 5º Infelizmente não, 

mas parece que 0 novo console da BIG N vai utilizar como mídia o DVD; 

mesmo usando DVD, a Nintendo não pretende Usar o mesmo para rodar 
filmes ou se quer rodar CD's do musica, em matéria de capacidade. só à 
Nimendo poderá responder quando seu, novo console estiver para ser . 


lançado. ã 
OT DL e ei eee e e Eid des e e e dem 


É a primeira vez que escravo & qa de saber como é que no para 
conseguir a última habilidade de Ramza como Squire, no jogo Final Fantasy 
Tactics. Vocês disseram na Gamers Book nº 
guir a Black Magic Ultima, bastaria dar uma conferida na Gamers Bóok nº 
















, Publicada na Gamers Book & qual o número. Se não for possivel, 
4 queria que vocês mandassem uma cara para mit com essa, adeia 
(se não for ingâmodo) por favor, E Pois 50U um fã desse jogo e da 
= resta Gamers também, que continu, cada vez melhor. Desde já 
agradeço 








Luiz Augusto ara 
| Salto -SP. 

». E aí Luiz, você não sabia escrever? Brinc adeira, ha 
Na to ice a cpasdda po na eu rs Book n 























| 1 todas OS eia enigos E isso 5 guia e x 
Y Ao que ae aim causar cerca, lg 


o = o 


sida oua ly é 
grande raio de ação. Caso els come 
sobre ele), prepare-se pois é a Zodia 
dos for um Summoner, E Sobreviver a O JE fi LU FE 
dependencio da Faith) hã uma Flanos gas 3% de So aprendo 
Magic. Ha um pequ judáo nesta r 





Eis, ) comum. em um E: À so 
font, com um minimo de PO de Faith, eoOresto de! fe 


àpiandas a Sumenoã) COM a El 1a k tion 1, 
Faith (Um máximo de 40), Mando à Sor 


isca. Quando ele começar a carregar a Zodia volte d 
IMediators & faça com quê user Solution no aa mim 





| Nas so ir corta 
mente & rápido o bastante, quando & riaçe 
Th [5 1090-7150 se não aprender E vez, f ERA, 
Drs usem Theory no Summoner até q jue 








de Magic Ultima pode sor aprendida son te a jr dois personagens no 
jogo todo: Ramza é sua profissão Squire o qria classifie: Ee ção "Black 

P Magic" — e Alma, irmã de Ramza com sua profissão Claric a O primei 
ro, você terá de ter aprendido todas as Skills como Squire jaté a 
do quarto capitulo, “Somebody to Love”, Mais axatamente ante 
batalha ocomida no Limbermy Castle (Battio 42: Inside of Lir 
Case). Ao entrar na batalha, você deve estar com Ramza na profis ii ala ii 
São Squire e, vo subir aos tolhados do local. você tará de enfroniara PA 
furia do vampiro Lord Elmdor e suas duas asCcocias, as belas assass 
loiras Celia o Lede. E. nesta batalha extromamente gificil — Caliaê 
possuem TOW de chanco de acenar um oponenia com Cngath, aiói 
Elmdor ter um ovade absurdamente alto (você tem somente 7 E a 
OU menos die ating io e um Telopor infalival [Taleport — — VOCÊ poderá 
receber à | magia Ultima. Vá evitando a técnica Draw Out de Elmdor o SUB. 
Murasame é É i 

















a Rr o 
tdi dl | 





Ramza (Ou, Caso iniciem em gutro, dpenas move-o para próximo do alvo). 
Quardo a magia for realizada, você terá cerca de 20% de Chance de 
aprende-la. Portanto, Se não conse quir da primeira, continue tentan-! 


ESPAÇO DO LEITOR 
SC 


detesta ertenaeimiassieteere 


Sa um leitorque, para conse. 


1, na seção de cartas, só que quando eu ful var, não tinha nada publicado a R 
respeito. Gostaria que vocês respondessem para mim : se “essa dica estã | 





* aguarde até que Celia ou Lede soltem algo diferente de Stop À | 
Eracelet (na verdade Stop Breath, no original) e preparem uma Ultima em AM 
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DUE TT 


| “dinovo. O que 5 
| nosso pais e eles viviam em redações de re | 


“em2085 (fora mesma pessoa que com EÇE 
| é Alone Shen NBA Dark NFL Street Myth Kombat 





é essa? 5º A revista Gamers é uma revista 


De 


E 4 






Aid 
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do Para Alma às Coisas são ras at d EC ju formar o controle | 
dela e Saint Ajora apresentar su “verda 

você pode colocá-la na linha de fog 

ma. Existe uma boa e uma ma nm 
automaticamente ao ser atingida. nã e 
300 pontos de dano! Já a péssima (À ei | 
bre esta ?J é que você não comanda as ações do Alm ae els loma péssima 
mania de fugir da magia... De qualquer forma, Ultima não é realmente uma. 
mágica de grandes proporções. Els causa somente 100 a 200 pontos de | 
dano, Sendo a única a gastar MP (TO. mais exatamente) e possuir Sposa. 
0. O único motivo que podera levá-los passar por fodas estas desventu- 
ras à o desojo de vera famosa magia de FEV em seu estado original é 
dormar Raza | LM re Master... 




























E ai pessoal 4 diCsraa ese descobrira Ferrero do tempo 
mir (e voltar) ao ana 2100 e descobri algumas. coisas e queria que vocês: 
Quvissem algumas curiosidades: 1º Vocês : sabiam que o maior presidente do 


Brasil até o ano 2100 será o Melocoton e à câmara de Deputados Estaduais | 





será formada elos Teletubbies e pelos Muppet Babys que assumirem no 
ano 2003, é existe uma: certa lei que tudo que você faz uma vez lerá de fazer 






vocês acham? 2" Foram desc ertas vidas alienigenas no 
tas de video game, o que 
podereso dessa época é um, 
vaca amarela), ele tem 838,860- 
scou a serfeilo em 1800 e terminou 
au 6 terminou). O jogo mais famoso 
Soccer RPG 432 4 A 
Gamers, a partir do ano 2000, Se chamará G-Gamers Magazing; q que história | 
mensal, cerin? O que significa 
ação e prometo irao ano 2999, data que 
que O mundo ia acabar, foi provado : cu 


vocês têm a declarar? 3º O video game mais 
video game com nome de Ratinho lê-se 
Bits, o controle tem apenas 18 botes e. om 








mensal? Encerro aqui minha ps 
ati “Nostra-deu fezo anúncio 





“| ele errou na hora de escrever no seu computador Pente , M MMC: (Mamãe 


«ROvarmante 
(e Vamos tirarissa a limpo: 1º Meloco, 
Ja Cámara de Deputados não temos nada contra, ia a 


“sermos DS menos. dn mentalmente, 
construção da Bomba T-GN. (Termo- Gel Nuclear), 
que construímos foi a Bomba H (usada por alguns es pe 


| Caran MacMar Boy” — 


les | e “Evolução da Vida” 
Ea a 
ey qe VÍTUS, O Big Bang, 
a tecido vivo, sas primoiras peles humanas naquele tempo 4º Epa!, 


E 


É 







Uma menininha de 





Mandou Chamar). Desconectando... 
Danilo Za 1 dos Santos 
São Bernardo do Campo - -SP 
Recobendo, mensagem... (now loading)... - Pau na rede... Tentando: 
ante... Ola Danilo de futuro, essa sua b na está um pouco estranha, | 
« O quê? Que diabos é isso? Quanto 








“inicio” É 





do (já Ani teca for eim hn 


barriga carpa-ronal?). 2 Âh,.. be 
SIM, vismos do planeta Ka 














Tó ua, Ber o or Setas 
além de ter revelado. a | 
eamais dé ral 











1007, nodia & (tinhamos iZE dias pormês] de o—or | 
erany Gimônio, Binómio, Hydrômio, Karudra, Savaja, rata Creônio é e 
Rirotáneo, Ainda bem a acredita em seres ospacia 
nos salvos! 3º Rapaz!, sisnistro a6I? Até [4 va ar algur 
a em desanima Est fic criado por nosso 
lotar, no planeta Karutorna, e está na versão 2000. As prin versões 
foram chamadas de: “Raça Humana”. “Animais Invertebrados & Vertebrados” Re 
(esto último existe até hoje); a versão beta estava com | 
“O nome de “O primairo-reinado: | que foi destruido por um ns 
por possuir falhas fvocê não sabe como foi dificil criar] 
“pó 
Y pará porai! Tá chamando a gente de FAQUITO, St? Aqui todo mundo 
[4 alionigéna, ET de Vaginha ou Extra CLA -você-quiser, mas essa | 
r! O negócio de G-Gamers Magazine? Sem Chance, somos. da dia | 
||| espacónio! 5º Sim, dig é mansa Isso, nO nosso idioma vordaden 
| Senra, signific nas dit e não algo relativo ao més fo coma 
“Secro possui 15.500. ER Sirdciaras sem contar Os outros três idlormas: 
“Amperes, Meslau e Kanóide). Em relação a esse Nostra-deu (2 ele não. 
“BrrOUu, desde que o homem começou a evoluir. o mundo esti se acabando 
a cada dia que passa! Pessoas estão tendo muitos filhos, sa fala de 
É cultura o informação, aqui no Brasil, acabe gerando. desemprego por 
existir muita gente para pouca “coisa”. «Mes quem estáigarido pera isso?) 
“Então, té nais visionário... desconectando. | 
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são Paulo - SP 





José Roberto P da Silva 
Itapecirica da Serra - 5P 


Ana Rosa Kruger Pereira 
Florianópolis - SC 


Roberto Cordeiro Miashita | 
São Paulo - SP | 









Aline de Miranda Santos | 
São Paulo - SP 











Dan Yukari 
Aguai - SP 


Júlio César da S. Novais 
| São José do Rio Preto - SP 
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FERAS DOTRAÇO aut GAMERS EE, 


PR RÓDI AS. 


PLAYSTATION 










































Jogue como Gold War Machine 
Complete o game com War Machine em qualquer ni- 
vel de dificuldade. Então, na tela de seleção de perso- 
nagens, pressione “* no topo do canto direito da tela. 
Nota: o personagem habilitado pode ser salvo em 
memory caro. 





— Jogue como Shadow Lady 

Complete o game com Chun Li em qualquer nível de 
dificuldade. Então, na tela de seleção de personagens, 
pressione “> no fundo esquerdo da tela. Nota: o per- 
sonagem habilitado pode ser salvo em memory card. 
Jogue como Red Venom 

Complete o game com Venom em qualquer nível de 
dificuldade. Então, na tela de seleção de personagens, 
pressione “* no topo do canto esquerdo da tela. Nota: 
o personagem habilitado pode ser salvo em memory 
card. 









* Jogue como Orange Hulk 
| Complete o game com Hulk em qualquer nível de difi- 
culdade. Então, na tela de seleção de personagens, 
pressione 1º no meio do topo da tela. Nota: o perso- 
nagem habilitado pode ser salvo em memory card. 
Jogue como Onslaught 
Complete o game com qualquer personagem em qual- 
quer nivel de dificuldade. Então, na tela de seleção de 
personagens, coloque o cursor sobre Wolverine e 
pressione «+. 
ce cr PR Use Sentinel como um special tag partner 

da ISS E eai | Complete o game com Onslaught. Então, na tela de 
ALTTY pri USE s VA  SORMAL CEEE | Special seleção de partner, coloque o cursor sobre 

Y Ne Colossus e pressione «r. 
e” " N Use Shadow como uma special tag partner 
| E Complete o game como Chun Li ou Shadow Lady. 
as stand ex KX BUrON TO EREM : Então, na tela de seleção de special partner, coloque 
- EZER o cursor sobre Iceman e pressione vd. 








RECO 





Na tela de options, segure Start. Continue segurando 
start, volte para o menu principal e pressione Select. | 
| Jogue como Lilith | 
Complete o game com Morrigan em qualquer nivel de 
dificuldade. Então, na tela de seleção de personagens, 
pressione "» no centro do fundo da tela. Nota: o per- 
sonagem habilitado pode ser salvo em memory card. 
Jogue como Roll 
Complete o game com Mega Man em qualquer nível 
de dificuldade. Então, na tela de seleção de persona- | 
gens, coloque o cursor sobre Mega Man e pressione 
+. Note: o personagem habilitado pode ser salvo em 
polsigalo a de= | do 





cr (SME ISO 


Level select TUDO PARA GAMELOCADORA 


Pause o game e pressione fr, e, tr. db, 1, €, 5 (2 ve- 


zes), Y. SUPER MESA SYSTEM 







Pular de fase 
Pause O game e pressione Y (2 vezes), X (2 vezes), LR, (2 
vezes), T* (2 vezes). 
Vidas extras 
Pause o game e pressione A,BXYULR Rh E, O. 
Creditos extras | 
Pause o game e pressione À, B, €. A, B. >,B, A, 4, R. 


Granadas oCOMANDOS PROFISSIONAIS 
Pause o game e pressione »b (5 vezes), 1º (4 vezes), R. o TIMER DIGITAL 
Shields oCONTADOR DE EVENTOS 
Pause o game e pressione LESTE, MY oIDEAL PARA BUFFETS, GAMES 
Vitória imediata SALOONS E RESIDENCIA 


Pause o game e pressione L RLR >, E HYA. 
Visão em primeira pessoa 

Pause o game e pressione L, €,R, >, X (2 vezes), vd (2 

vezes), R,L, 


ARCADE 


rea, SR Placas: 
CEEE E eme preta | prt 
CRASH TEAM RACING Capcom 


Tekken HH 





Acesso a nave de Nitros Oxide 


SEJA N 









Para habilitar a nave de Nitros, você deve possuir quatro Boss | Comandos 
Kevs. Botões 4 
| Extra Battle Arenas ] Seade tio E 
: " DD a rE ns e | fina = PATRÃO 
Para habilitar um novo campo de jogo no modo Battle, vença | 
as três Cup Races no modo Arcade nos correspondentes ni- (rabinete Ex 29” Luxo 


veis de dificuldade: 

Curso Dificuldade quo | 

Basement Level Hard MONTE JA SEU 

Parking Lot Easy E AMA 

| The North Bowl Medium FLIPERAMA 

Correr com o Fake Crash 

Para correr com Crash Bandicoot's alter ego, vença a Purple 

Gem Cup no modo Adventure. (Nota: para habilitar a Purple 

Cup, você deve coletar cinco simbolos CTR amarelos.) 
Correr como Komdo Joe 






em O JOYSTICK ARCADE 

PRE o COMANDOS E BOTÕES 
PROFISSIONAIS 

GALTA DURABILIDADE 










E 
! [E | j INT=D E ( Pr - MORTAL IV 
Para correr como Komdo Joe, vença a Blue Gem Cup no modo INTERFACE PARA | temia qe 
Adventure, (Nota: para habilitar o Blue Cup, você deve cole- PLAYSTATION q - STREET FIGHTER 
tar cinco símbolos CTR azuis.) MODO À ZERO II! 


Correr como N. Troph | 7 
la : die die paid TIME CRISIS 


= HABILIDADE PARA l RIVALSCHDOOLS | &Il 
' Para correr como N. Trophy, você deve habilitar e subsequen- a) 


temente bater seu melhor tempo em cada pista no modo Time E 
RUEIR ; 
fá: Correr como Nitros Oxide VIA SEDEX 

Para correr como o corredor campeão, você deve vencer seu | o. 

fantasma em cada pista no modo Time Trial. (Nota: para cor- TEL.: (011) 875-9287 
"rercontra o fantasma, você deve primeiro bater o melhor tem- RUA PARAPUA, 491 - FREGUESIA DO 


N pode N. Trophy.) P, Ó 
TP PO SÃO PAULO - SP CEP 02831-000 















-omplete com sucesso O primeiro cenario de qual- 
quer personagem em menos de duas horas e meia 
& com um ranking A ou B para a rocket launcher 
com munição infinita. Complete com sucesso o se- 
gundo cenário de qualquer personagem em menos 
de duas horas e meia com um ranking A ou B para a 
gatling gun com munição infinita. Complete o segun- 
do cenário de qualquer personagem em menos de 
três horas com um ranking A ou B para a machine 
gun com munição infinita. Nota: as armas bônus irão 
aparecer no próximo jogo, após o primeiro chest ser 
elofcigioR 





+omece um game no nível de dificuldade normal. 
Então, vá para a R.D.P. sem coletar nenhum item. 
Rapidamente passe o zumbi que aparece na ruela 
perto da delegacia, Pegue a shotgun e mate o zum- 
bi. Pegue special key no corpo do zumbi e vá para 
dark room (a sala para revelar filmes) para pegar as 
roupas no armário. Claire possui apenas uma op- 

ção, com a Colt S.A.A. Leon possui duas roupas di- 
ISSUES 






Procure a escrivaninha do lado esquerdo do escri- 
tório S.T.A.R.S. A frase "lts trashed someone must 
have searched it" será exibida. Procure repetidamen- 
te a escrivaninha, aproximadamente cinquenta ve- 
zes, até encontrar um rolo de filme. Pegue o filme e 
revele-o no laboratório para ver a foto de Rebecca 
em um uniforme de basquete. 














Jogando no ZEsE E gera pegue Shotgun com 
munição infinita e vá para telhado onde o helicóp- 
tero se chocou. Aproxime-se da porta que conduz 
para dentro para uma visão em close-up de Leon. 
Então, aponte a shotgun para a tela e atire. Bura- 
cos de bala irão aparecer. Nota: Isto também pode 
ser feito em qualquer local onde Leon possa mirar 
nara a tela com a Sroqun, 














Os locais proa | atrás e dono da delegacia no 
primeiro cenário, contém esconderijos de munição. 


Dark Room: Procure o arquivo ao longo da parede 
(próximo da caixa) para balas de hand gun. 


S.T.A.R.S. office: Cheque atrás da escrivaninha 
"obstruida" para balas de hand gun. 


Hall com a escada para o porão: Procure o balde 
encostado nas estantes atrás dos degraus. 





| hd <'ot 


"picado" duas v vezes para b balas E E gun. 


O hall atrás do escritório principal da R.P.D. (com 
o cofre): Encontre um zumbi imóvel no chão com o 
rosto para cima & procure por balas de hand gun. 


Ohallcomo quarto de arquivo: Cheque o zumbi 


morto no chão. 


Filing room: Usando Leon, cheque os gabinetes 


médios para munição para shotgun. 


Party room (com o último policial sobreviven- 
te): Procure o gabinete onde você falou com o últi- 


mo policial sobrevivente. 


Estátua com o segundo rubi vermelho: Procure 
com Leon ou Claire atrás da estátua com o segun- 
do rubi vermelho. 
































Crie um novo motorista no modo build e entre 
com "FLYSKYHGH" como um nome na tela make 
license. 





Crie um novo motorista espa build e entre 
com “FSTFRWRD" como um nome na tela make 
license. 






Sem rodas 








Crie um novo motorista no modo build e entre 
com "NWHLS" como um nome na tela make 
license. 





Crie um novo motorista no modo build e entre 
com "NCHSSS" como um nome na tela make 
license. 


Para anunciar ligue: (Oxxctt) 3641 - 0444 
PLAYSTATION [> siprrror A 


ARMY MEN: AIR ATTACK | Reno NCIA TÉCNICA ESPECIALIZADA EM GAMES 
À Todos os co-pilots CON: 5 E | 
Entre com 43, , 1, 1,4, TRANSCODIFICAÇÃO g 
+ como uma password. SusS ii ts do | à GAMES s 
WO € | | COMPONENTES E KITS | OS MELHORES 
| Passwords paraas fases (rt aero  aand 
Level Password URIUS PARA LOLADURAS E LO, 
| TUE PRECOS ESPECIAIS P) OFICINAS E LOCADORAS Games & Cl'a 
É Xv. x e, a da * | | PRONTA ENTREGA 
3 À. d be c, e, +, Á. NA, é À àv. Amador Bueno da Veiga, GO? Penha AGORA COM ASS. TÉCHICA ESPECIALIZADA 
El O CEP 03635-000 Fone; (DP 6946478 (loja) Trav. Tupinambás, 262 Fone: (091) 2222-6777 
4 "+, “+, Li: e fa K Fone;Fas: (011) GBOSE SBD toficina) São falo SR E e Es (1 RS Se 
SO ELAONV, Pd REGREA o 
õ ESSES ES Rae bre: 
f ERES DR nt: 
R ee PA Td * 
q QU, TA TA x M & A Fone: (0xx19) 
O xXx bb yXES | Vende*Troca* Locação* Compra | À G 7393900 
11 ANROVO,EXS | Novos e Semi-novos “a pes aganes 
EE ça NGS fr ia Linha completa/lançamentos - 
2 TELA AS. CO Es acne ERR a | Connie - Vende - Troca - Aluga 
TO dede do em, - Assistência Técnica Conserta e Diverte! 
o o dd BSS - Faciltamos o pagamento | 
14 dev bd XHXOO - Entregamos a domicilio 
REA RES Far - Despachamos via sedex 
15 E É E tal pt P, v, Las 4 " Tudo em olé IZ vozes “sem entrada 
16 A, Pa Ap Je. À: o A. E) ent de vendas: (AR) sr EE Rua: Luzitana, 1407 - Contro Campinas -SP 








PLA VSTATION 
QUAKE 2 
Invencibilidade | 
Pause o game e pressione L2 (2 vezes), Ri, 
Re, Ri, L2. 

Bónus para a dificuldade easy | 
Complete com sucesso o game e salve na difi- 
culdade easy para habilitar as opções "One Hit 
Kill" e "Weapons Stay" no modo multiplayer. 





PLAYSTATION 


SPYRO 2: RIPTO'S RAGE! 
Demo de Crash Team Racino 
Na tela de título, segure L1 + R2 e pressione 4. 




















| [| DESPACHAMOS VIA SEDEX. 





£ GAME SHARK >- 


Dinheiro maximo 
80027/D96 967F 
E002/D98 0098 
Personagem 
principal 
(CHRONO ) 

HP 

30020603 00E7 
80020604 E 703 
30020606 0003 


| MP 


30020607 0053 


| 30020609 0063 


1 luta para 65535 
de Exp. 
D0O02928F 0000 
SUUL9280C FFEF 

1 luta para 
dinheiro máximo 
EO02928E 00000002 
30029245 00FF 
30029246 00FF 

1 luta para Max 
Point 

DOD2928E 0000 
BULULS2DB 00FF 


PLAYSTATION 


Hs Hit mata 


o 


D0058696 1C40 


| 80058696 1C00 


HP infinito 
D0058642 0071 
BUDS5B6d? 0060 
MP infinito 
DOU059A/6 DD7O 
DOUS9A76 0080 


| Max HP 


BUUSB5SE4 03E7 
Max MP 
B009B566 03E/7 
Max Act 


FZ] GAMERS | 


N 80096588 D3E7 
Max +Aci 
580095550 03E7 
Max Def 
BSUUSDSBC 03E7 
Max +Def 
8009B594 03E7 
Dinheiro máximo 
S009B4F0 967/F 
B009B4Fº? DOSE 
Todos os itens 
BO710007 00000000 
3009B5B8 0063 
Todos os 
monstros 
B0210002 00000000 
BOU9BSDO 0/E7 
PLAYSTATION 


FINAL FANTASY V e 


Dinheiro infinito 
6002E946 FFEFF 
8002E948 D0OFF 
PERSONAGEM 
PRINCIPAL 
HP infinito 
58002E506 270F 
50072H508 2/0F 
MEP infinito 
B002E5S0A 03E7 
B002E50€ 03EY7 
MAX SPEED 
E002H524 6300 
MAX VIGOR 
3002E524 0063 
MAX MAGI 
3002E526 6300 
MAX STAMINA 
3S002E526 0063 


2º PERSONAGEM 


HP infinito 
8002E556 270F 
8002E558 270F 
MEP infinito 
GUUZESSA 03E7 
BO002E55C 03E7 


> MAX SPEED 
3J002E574 6300 
MAX VIGOR 


:3002E574 0063 


MAX MAGI 
3002E5/76 6300 
MAX STAMINA 
3002E576 0063 
Jº PERSONAGEM 
HP infinito 
GUDZESAS 27/0F 
BUDZE5SAS 2/0F 
MEP infinito 
BGO02E5MA D3EY7 
BO02E5SAC 03E7 
MAX SPEED 
3UD2E5/4 6300 
MAX VIGOR 
3002E574 0063 
MAX MAGI 
3002E576 6300 
MAX STAMINA 
3002E5/6 0063 
Jº PERSONAGEM 
HP infinito 
SUD2ESFE 270F 
S002E5F8 270F 
MEP infinito 
SODZESFA D3EY7 
BO002ESFC 03E7 
MAX SPEED 
3002E614 6300 
MAX VIGOR 
3002E614 00563 
MAX MAGI 
SUU2ZE6G TE 6300 
MAX STAMINA 
S002E616 0063 
Todas as armas 
JUVEcoÃ OC OUBE 
B0360002 00000202 
8002640 0302 
fodas as armors 
J002E5AD 0081 
3S002E6FC 00D0 
B0260002 00000202 
SUO02EGAE 5382 


Todas as magias 


- BooAgoo2 0000000 20090000 
8002950 FFFF 
Todos os jobs 
50025840 FFFF 
B002E8Bd2 DOFF 


FINAL FANTASY WI 


Dinheiro infinito 
SO02FB60 926/7F 
S002F862 0098 
Hens infinitos 
51000001 00000000 
3002F969 D00A 

B 1000001 00000007 
S002F5B69 0000 


PLAYSTATION 


IA FE E 
1 Fá a 


Heverse Joker 
Command PÍ 
DOCEC7DDO 727? 
Códigos para o 
jogador 1 
Energia infinita 
BUDCEDAO 0064 


fodas as armas 


[Nota 1] 
800€7F38 0FFF 
Armor infinita 
B00C/FIE 0064 


800C7F44 0064 


Ammo infinita para 


Hail Gun 
B00C7F46 0064 


Super pulo (pressi| 


ONE o) 

DOOC7DDO 8000 
BOOCBDB5 FEC7 
Nota 1: 
funciona, 
usar 


ammo para ela. 
o aid TA TION 


ss. TE E E 
1 ed 


eso nncm 
principal 

HP infinito 
(durante batalha) 
S00BE024 270F 
BU0BE026 270F 
Dinheiro infinito 
BOOSFASO 270F 


PLAYSTATION 


| F 
EE 


Dinheiro infinito 


Ammo infinita para B006A4F8 EOFF 
ohotgun e Super BODSA4FA 05F5 


ohoigun 
S00€C7F3IC 0064 


Todos os 
personagens 


Ammo infinita para B0510001 00000000 
Machine Gun e3006AF11 0007 


Chaingun 
800C€7F3E 0064 


Ammo infinita para à 
Grenades e Grena- (Al 


de Launcher 
800€7F40 0064 


PLA r$ des H O) N 


Testados no Game 
Shark versão 3.2 


Ammo infinita para Energia infinita P1 


Rocket Launcher 
800C7F4? 0064 


B007C0OCE 0090 
f5% de energia P1 


Âmimo infinita para DOOFCOCO 0000 
Hyper Blaster +B007COCC DOSC 


BFG 


30% de energia Pi 





PRÓDICAS 


Este codigo || 
mas para 
a arma você 
deve ter um pouco de 





| 


| 


DOO7COCO 0000 


| 800/C0CC 0048 


25% de energia P7 
DOD7/COCC 0000 


| 8007C0OCC 0024 


| 


1 Hit mata - P1 


| DODOF7COCC 0000 








SOU7COUU 0001 


| Pi sem energia 


S007CUOCC 0000 
Special Bar cheia 
P1 para P1 


| B007COCE 0090 


special Bar vazia 


| para P7 
| BOO7COCE 0000 


Pi com Sp Level 3 
8007CODO 0003 

P1 com 5pLevel 2 
8007C0DO 0002 

P1 com SpLevel 1 
8007C0D0O 0001 

P1 sem Special 
B007COCE 0000 
8007CODO 0000 

P1 é Roll 
800/bBES6 0010 

P1 é Onslaught 
S00/BEBb 0022 

P1 é Red Venom 
B00/BEB6 0024 

P1 é Red Hulk 
00/5286 0026 

P1 é Orange War 
Machine 
BOOTBESE 0028 

P1 é Shadow Lady 
BOO7BESE 0024 
Energia infinita P2 
BO07C4DC 0090 
75% de energia P2 
DOOTC4DC 0000 
B007C4DC 008€ 
50% de energia P2 
DOOF7CA4ADC 0000 
B00/C4D0 0045 
25% de energia P2 
LOU/CADO 0000 
B007C4DC 0024 
P2 com 1 Hitmata 
DO007C4DC 0000 
S0U/CA4DO 0024 
P2 sem energia 


PRÓDICAS 


8007C4DC 0000 
P2 com Special Bar 
cheia 
B007C4DE 0050 
P2 com Special Bar 
vazia 
B007CADE 0000 
P2 com Sp Level 3. 
BO07C4E0 0003 
P2 com Sp Level 2 
BOO7C4E0 0002 
P2 com Sp Level 1 
BOOFCA4EO 0001 
P2 sem Special 
BO07C4DE 0000 
BODU7C4EO 0000 
P2 é Roll 
B007C296 0010 
P2 é Onslaught 
BOL /L 296 0022 
P2 é Red Venom 
000/0296 0024 
P2 é Red Hulk 
B00/0296 0026 
P2 é Orange War 
Machine 
80070296 0028 
P2 e ahadow Lady 
80070296 DO2A 
Energia Infinita 
(ambos players) 
SD0O3SODE 2400 
Tempo infinito 
00 /B/DA B363 
Tempo infinito 
(Alternativo) 
8004D0B6 2400 
Todas as 
ilustrações e finais 
8007B6D4 FFFF 
9500/BbDE FrFrr 
Habilitar Special 
Partners 
8007B6D8 FFFF 
NINTENDO 64 
RATMAN 2 


foOrcTfonAo na (sSOFRA 
a qi EA dd fd ERRA Rs CIPlri- 
Es F a RR 
Charl vareãa 2927] 
É a o Ai dios AF 


Enable Code 
(deve ser ativado) 
EE000000 0000 


Master Bryan's 
Activator 1 (PT) 
DO0CF590 00º? 
Master Bryan's 
Activator 2 (PT) 
DO0OCH59T 007? 
Master Bryan's 
Dual Activator 
(P1) 

DIOCF590 007? 
Energia infinita 
EB BCE4C DOTE 
fodas as lases 
8711-1200 FFFF 
B11F1202 FFFF 
fodas as Fellow 
Lums 
B71FItEã? 0005 
BIIFITBS FEFE 
BTIFII&A FFFF 
811FII8C FFFF 
STIFItBE FFFF 
B1FItoo FFFF 
SiFitg2 FFFF 
SitFitoasd FERE 
S1FIt96 FFFF 
SFitos FFFF 
SItFIISA FEFF 
BTtiFITOC FFFF 
STIFIT9E FFFF 
BTIFIAO FFFF 
SBTFITAS FFFF 
BITFITAS FFFF 
BTIFIAS FFEF 
BT FHAS FFFF- 
BTIFITAA FFFF 
SITFIIAC FFFF 
BTIFIAE FFEF 
B8TIFITBO FFFF 
BTIFITB2 FFFF 
SBTFIIB4A FEEL 
STIFITB6E FFFF 
B811F11B8 FFFF 
STIFITBA FFFF 
BTFINECFFEF 
BTIFIIGE FFFF 
BTIFITCO FEFF 
BW FTC? FEFF 
BTFITCA FFFF 
BIIFITCEFFFF 


BN FIICSFFFF 
BITETITCA FFFF 
BI FICCFFEFF 
ETFITCE FFFF 
SBIIFITDO FERE 
BIFID2FFFF 
ElFiiD4 FEFF 
BITETIDE FEFE 
BTIFITDE FFFF 
SBIFIIDA FREE 
SN FIIDOE FFEF 
S11FIIDE FFFF 
ETIFIEDFFFEFr 
SITFITEZ FFFF 
BITFITES FFFF 
SIIFITES FFFF 
SBIIFITES FFFF 
BI1FIEA FEFF 
BIZ FREE 
S11FIZ1E FFFF 
811F1220 FFFF 
BitpriZe?2 FEFE 
BI1tFl22d FFFF 
B1tF1226 FFFF 
B11FiZ28 FEEL 
BItFltZ2A FEFF 
871FIiz2C FFFF 
BI1tEIZ2E FFFF 
S11F1230 FFFF 
S7T1Fi2s2 FFFF 
BItrI234 FFFF 
871F1236 FFFF 
Todos os Yellow 
Lums (GS 3.0 ou 
superior) 
811F7182 0005 
50005702 0000 
BEI SS FEFF 
Todos os Pirate 
Cages 
BOtFTiS? 0050 
BI1FIIFO FEFF 
BItTFTIF2 FFFF 
BIrtiFa FER 
BItETIFE FFFF 
BiFIIFE DOFF 
BITETTFA FFEF 
Todas as Masks 
apertando o botão 
do G5 
S91FI2108/50 


NINTENDO 64 
PAPERBOY 


Ega e a pg en a qo EL 


Códigos para abrir 
caminhos Training 
Level terminado 
Alphaville 
BO06A4SFF 0001 
Alphaville Bonus 
80064503 0001 
Alphaville Level 
terminado/Alice's 
HV Haven 
BOD6A507/ 0001 
Alice s HV Haven 
Bonus 

80064508 0001 
Aliices RV Haven 
terminado:-Moose 
Pellet Park 
8006A450F 0001 
Moose Pellet Park 
Bonus 

80064513 0007 
Moose Pellet Park 
terminado;Pelican 
Beach 

50064517 0001 
B006A571F 0001 
Pelican Beach 
Bonus 

EB006451B 0001 
Pelican Beach 
terminado;Tesla 
Town 

B006A53F 0001 
50064547 0001 
B006A454F 0001 
Tesla Town Bonus 
60064523 0001 
Tesla Town 
terminado:Dr. 
Tesla's Castle 
80064527 0001 
B006A52B 0001 
80064533 0001 
580064536 0001 

99 Houses 
ET06GASGA 0063 





À GamERs ET) 
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depor do tão esperado Climax andeis ter sido fi- 
nalmente lançado e ter ficado aquém das expectativas, o 
Dreamcast ganha mais um game nos moldes de Evoluti- 
on, que tambem causou grande expectativa e que também 
não é o que se esperava. Esta primeira versão de Langris- 
ser para Dreamcast, tenta ser uma atualização de Dragon 
Force, mas acaba não funcionando, principalmente devido 
ao seu sistema de batalhas. 

O inicio 

Você começa o jogo selecionando entre seis guer- 
reiros mundiais, similar ao 
estilo Dragon Force. Na 
“abertura do game, como 
mostrado por uma série de 
animações em tempo real, 
cada um deles irá conse- 
guir de alguma maneira 
chegar ao trono de seu 
país, e você terá que con- 
duzi-los pelo mundo para 
conquistar todas as outras nações. Cada personagem tem 
um storyline diferente, que progride ao longo de sua jorna- 
da para a conquista. 

A progressão do jogo é, mais uma vez, semelhante 
ao estilo da obra-prima da Sega/Working Designs. Você 
começa movendo sua tropa entre castelos pelo grande 
mundo de Langrisser através de um mapa. Outras facções 
também movem suas tropas pelo mapa em tempo real, tra- 
zendo bastante atividade à tela. Passando com suas tro- 

7 SETE Re Em pas em um castelo 
= E vazio, ou um caste- 
“lo sem um líder, 
'|você assumirá o 
castelo. Porém, se 
você tentar passar 
| 5) en um castelo que 
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o e suas tropas en- 
“trarão em batalha 


ido castelo. 
As batalhas 


— Nas batalhas, 

ns ESA até quatro comba- 

& A ação nas bata- | 

lhas | tentes de seu grupo 

& Inconsistências | lutam com quatro 

na estratégia CL NE o 
inimigos. Você tem 


| controle total duran- 





(& A ação de voz e 
| o modelo dos perso- 
| nagens O Seis per- 
| sonagens para o 
manter ocupado por 
um bom tempo 


























personagem na tela e pres- 
sionando botões para golpe- 
ar as tropas inimigas. Seu 
controle sobre os outros três 
membros de seu grupo, po- 
E rem, é limitado a fixar uma 
é 18 formação, ordenar os perso- 
ES nagens para atacarem ou de- 

ENE e ade um ER específico para lan- 
car magia. E aqui está um ponto negativo, que é a falta de 
mais controle sobre as tro-: 
pas, ja que se comparando 
a Dragon Force, você tinha 
mais controle sobre as 100 
tropas do que você tem so- : 
bre as três de Langrisser. Mm 

Outro problema envol- |! Ra 
ve o próprio elemento de 
ação. Às vezes é difícil con- 
trolar a posição ou acertar um inimigo específico. Ora você 
val para a direção errada, ora se encontra atingindo o ar. 

O mapa 

O mapa é na maior parte bem feito e há muita estra- 
tégia nesta à pare mas também há outros problemas. Por 
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So por 
um grupo de quatro inimigos, 
você tem a opção de escolher 
seu grupo de quatro elemen- 
tos para batalhar com os ini- 
migos. Se você perder, o 
| game inexplicavelmente ren- 
de seu castelo inteiro aos ini- 
migos. Todos os trinta habitantes do castelo são manda- 
dos para o próximo castelo e, se você não tiver outro cas- 
telo, o game termina. 





Finalizando 


Assim, Langrisser Millenium é um game de estraté- 
gia que tem certas inconsistências justamente no elemen- 
to estratégia, como também o controle limitado da tropa. 
Porém, há outros pontos positivos. O modelo dos persona- 
gens é de qualidade, assim como a ação de voz ao longo 
da história e das cenas de batalha. O game também é bas- 
tante difícil, o que poderá atrair jogadores que procuram 
por um grande desafio. Também há de ser lembrada a in- 
clusão de gráficos completamente em 3D. 
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Hã de se reconhecer que O ibeimenti chegou com 

“carga total, trazendo muitos bons jogos para vários estilos, 

e que a Capcom é responsável por alguns deles. Mas vez 

ou outra encontramos jogos que parecem mais terem sido 

lançados apenas para não deixar vazio entre um lança- 
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rão desapontados ao verem ENE GigaWing para 
o Dreamcast é nada mais que uma conversão. 
perfeita. 

De um bom game de tiro é de se esperar por 


| fases longas e interessantes, levandos a uma excitante ex- 


é periência. Os chefes deveriam ser surpreendentes e deve- 

“ria haver um enorme arsenal de armas para os persona- . 

É gens. O fato é que nenhuma destas caracteristicas estã 
É presente em GigaWing. 

Você começa selecionando um entre uma varieda- 

E de de personagens para jogar, cada um con- 

E Ss trolando uma nave diferente. Você não precisa 

sie perder muito tempo para escolher o persongem 

com as melhores características, já que eles 

possuem a mesma efetividade, apenas com um visual di- 

ferente. 





Uma vez no jogo, você encontrará Ases em 2- Es 
rememorando os games de tiro mais comuns do Saturn, 
certamente não explorando capacidade do Dreamcast nesta 
parte. As fases são relativamente curtas, mas não tão fa- 
ceis. A dificuldade do game é grande, os inimigos e balas 
preenchem a tela toda, não deixando um único lugar segu- 
ro. Felizmente, continues infinitos e um generoso número 
de bombas irão permitir que você continue sua aventura 
pelo-jogo. Os power-ups para as armas-acompanham o 
resto da rota do game, mas apenas aumentando a propa- 
ot=(or= [oo [oWilgo Rn E-v4-|nfo [o Manji ijto o jo Njor=Molii=igc Ino 


GigaWing para o Dreamcast é um de jogo de naveítiro ape- , 


RERRIE! média, plo Lite rácinto [o nada de novo. 
5 Enquanto es- 
D R EA Má LA ST peramos por jogos 
mms COMO SNK Vs Cap- 
com, Bio Hazard: 
| ERR e Oo o Code Veronica ou 
À o CAPCOM- CD ES io 
| NAVEITIRO - 1 A 2 JOGADORES 
| Impact, a Capcom 
pe EE) lança mais esta con- 
E-5) versão do arcade. 
Na verdade a ver- 
'são para Dream- 
BR castéfiel ao arcade, 
7 com rápidos load ti- 
* mes e sem slowdo- 


CONTRAS E 
> wn, Com exceção no 
&) Jogo relativamen- 
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|| O Loads rápidos e NV 
fl os gráficos fluem | à 
É| bem 


q te curto | Último chefe. Neste 

E "ponto o game está 

E perfeito. Infelizmen- 
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As fases são curtas e 0 jogo! emsié é curto e « eem pou- 
co você deverá se encontrar no final de GigaWing. Mas se 
você quiser, pode tentar alongar seu tempo de jogo em 
GigaWing, nos modos score attack e ranking. Você tam- 
bém pode jogar o game com todos os personagens para 
habilitar todas as fotos da gallery, se você realmente gos- 
tar do game. E neste ponto não se pode discutir, afinal de 
contas, gosto não se discute. 
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Quando Chu Chu Rocket foi apresentado, ninguém 
entendeu muito bem porque à Sonic Team estava 
trabalhando em um game 2-D para o. Dreamcast. 
Rir Ea momentos do jogo, tudo se esclarece. A | 
Sonic Team estava criando 0 
mais original e viciante conto . 
de gatos, ratos e foguetes do . 
ano. Alem de personagens ca- 
rRsmáticos, uma excelente jo- 
gabilidade, o game possui um 
multiplayer comparado a Mario Kart. 
Chu Chu Rocket acontece em um! 
campo de jogo quadriculado. Há dois tipos de personagens para 
você manipular: os ratos (Chu-Chus) e os gatos (Nekos). Ambos 
Chu-Chus e Nekos estão colocados em vários pontos do tabuleiro. Os Nekos são lentos E pesa- 
dos, e matam qualquer Chu-Chu que eles toquem. 
Nenhuma das espécies é muito brilhante e seguem um padrão de movimento xo: eles vão 
em uma linha reta até baierem na parede, então eles viram q > j 
| noventa graus a direita. Porém, você tem a habilidade de co- 
a locar setas no campo de jogo, que irá redirecionar qualquer | | 
“P Chu-Chu ou Neko. Apenas três setas podem ser colocadas 
simultansamente, e elas desaparecem após cerca de dez se- 
gundos. 
ata meta & agrupar tantos Chu-Chus quanto possível em seu 
Ro qm foguete e os levar para o final | 
A ma de um round. Isto não é tão 
2] facil, já que 0s Nekos segui- 
rão os Chu-Chus no foquete, 
causando uma explosão e 
matando os inocentes Chu- 
Chus. A melhor coisa a fazer 
é conduzir o Neko para longe | ú “SONICTEAMEGO | 
de ser foguete. Outra tática é ET ES A 
guiar um gato a um buraco no | 
tabuleiro, o que equivale a cinquenta ratos. 
No game nunca falta Chu-Chus, as pequenas cri- 
| diuras aparecem em massa e você pode ver de 
 * dúzias a centenas de Chu-Chus correndo ao redor 
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“CHUCHUROCKET 





da tela. O grande número de Chu-Chus facilita GEP o re ' 
a identificação do “fluxo”, assim você pode | pieitos sonoros. é | 


| Começar colocando setas para adquirir o con- |RGdl | Crelemejogabiida: | 4, poucos persona: | 
po ; ' gens d+ Animações | 
» trole deles. Um a quatro jogadores podem jo- | — riso 
gar simultaneamente e, se você quiser, a CPU | 
pode jogar. Vale lembrar que o computador é | 


justo ate mesmo nos níveis mais dificeis. 


CHUCHUROCKET | 














Agrupar Chu-Chu e a evasão de Neko é bas- 
tante divertido, mas a NE Team optou por co- 
locar, em-especial, Chu-Chus coloridos para dar 
um tempero melhor ao jogo. Quando esses pe- 
quenos companheiros se agrupam em um to e 
guete, um dos seguintes eventos pode acor 
cer: 
een do O Nuxo de Chu-Chus é exponen- 
cialmente aumentado, e um fluxo fixo deles aparece. 
| Se você age rapidamente e coloca setas na posiçã 
era, você pode marcar muitos pontos. 
Chu-Chu Bonus: grande número Chu-Chus é sugado para o foguete EE um juesado 
co (Gatos começam a aparecer fora dos pontos | o rem 
pronios para varrer qualquer coisa em seu caminho. Caia fora, ou 
sua contagem diminuirá bastante. | 
Neko Present: -- a tem um gato teleportado 
E | jogador “com sons po delta 
































Speed Up: dae | 
Você pode ajustar a frequência dos Chu-Chus coloridos 
passo global do dae 
O visual do game também é bom. Cada Chu-Chu e Neko é feito de polígonos e o game | 
— mantém um sólido Gofps, até mesmo quando há centenas de o objetos em movimento e explosões RE: 
na tela . O audio é o que era de se esperar da Serio Es música enérgica, efeitos sonoros e (l |O 
uma japonesinha gritando os nomes dos eventos especi EM | 
e Há vários modos para jogar Chu Chu Rocket 
Four-player “um a quatro concorrentes sobre as vinte e quatro tábua 
primeiro a marcar um número fixo de pontos é o campeã 


na tela de opção, que determina o / y= 















peão. 
o doisgrupos de dois jogadores direcionam Chu-Chus 
AM para suas bases. A pontuação & igual ao Four-player Batíle. 

" | Slage Challenge: um ou dois jogadores têm que cumprir certos , | 
critérios, como salvar todos os Chu-Chus ou um Neko come todos 
os Chu-Chus, para progredir. Há vinte e quairo deles e você preci- 
sará da ajuda de um amigo pois eles estão em todas as partes. 

“Um jogador apenas. O Puzzle mode é o mais demorado. 
Você adquire uma imagem congelada de um estágio e um limitado *. 
número de setas para colocar. Você precisa colocar as setas nas 
| posições corretas, então portar Start para ver se os Chu-Chus 
“estãoem segurança, vai ser comido por um Neko ou é aderido a um loop infinito. Vencen- 

do o jogo normal de 24 puzzles habilita mais 24. 
= =" = + permite que você crie e teste seus propio esonte Er o modo 
Puzzle. Salve em seu VMS e jogue com amigos. = | 
va + UM a três jogadores locais podem 
— desafiar oponentes via Internet. | 
= - parajogar através da rede de Dri-. 
cas japonesa, | 
Chu Chu Rocket é o primeiro título do Dream-. 
pode ser jogado na novissima rede da Sega 
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Nestes últimos anos, VAVF Warzone e VWWWF Attitude inva- 
diram o N64 e o Playstation se tornando fenômenos de vendas 
EM suas estréias. 

Faltava uma versão de WWF para o 128-bit da Sega & 
Duve especulações de que não seria mais lançado, Algumas se- 
manas apos o boato de que jamais veria a luz do dia, a versão 
para Dreameast de WWF Attitude é finalmente lançada. 

À impressão 

Desde o começo, você tem a impressão de estar assistin- 
do a um programa de TV nad 
abertura do game. Após a apre- 
sentação, você é levado a uma 
tela de opções para você esco-| 
lher lutar de quase todo modo 
imaginável, incluindo War 
maiches, Gauntlet matches, 
Triple Threat matches, Cage | 
matches. Você pode até mesmo 
criar seu próprio evento Pay-per- 
View E reunir quantas especialidades de luta você quiser. 

Uma vez que você escolha o tipo de competição que você 
quer, é a vez de escolher um superstar entre uma infinidade de- 
les. Quase todos os principais lutadores de WWF dos último três 
anos estão aqui, com 4 diferentes versões. 

Após selecionar seu lutador e esperar uns meros quatro 
ou cinco segundos de load time (o que é bem menos do que o das 
versões anteriores), você tem uma das caracteristicas mais no- 
vas do game (e provavelmente um dos seus atrativos de venda: 
as entradas ao ring. Da arrogância de Al Snow à lentidão de The 
Rock, todos possuem uma ERES etação própria. Alê mesmo os 

- temas de cada perso- 
É nagem é tocado em 
à completo stereo, 
| O que você não 
precisa fazer 

Você não preci- 
sa lutar partidas indivi- 
duais, & pode, se qui- 
2.6] ser, ir direto para uma 
| carreira. Você pode ir 
de sua maneira para 
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os três diferentes titulos, o European, Intercontinental e World 
Championships, e habilitar segredos no caminho. 

Porem a melhor caracteristica de WWF Atitude é o modo 
Create-A-Wresiler. Com esta opção, apenas sua imaginação é o 
limite. Hã uma quanta incrivel de escolha a sua disposição, você 
pode criar um combatente em todos os detalhes, do olhar, estilo 
de luta, ao tema musical. Você provavelmente irá passar horas e 
horas apenas nesta opção. 

às melhorias 

Quanto as melhorias em relação às outras versões, a pri- 
meira e mais óbvia é os gráficos. Comparando com as versões 
PlayStation e Nintendo 64, o Dreamcast oferece os melhores vi- 
suais. As texturas são mais realistas e possuem mais detalhes. 

Também foi melhorada a torcida. Agora, você pode ver cada 
já se movendo independente dos outros, Os efeitos de névoa de 
Undertaker, as pirotecnias e es- 
pecialmente fogo (como na en- 
irada de Ganrel ou Kane) são H 
tão reais que fazem você pen- EM 
sar no poder do Dreamcast. 

Mas, enquanto melhorou 
em cada aspecto em relação às 
oulras versões, por outro lado, 
tem coisas a serem melhoradas. 
O controle é dos mais 
responsivos, mas certos aspectos se 





E tornam dificeis, como as féc- 
nicas avançadas. O ritmo das partidas também é problemático e 
a maioria dos tumos terminam do mesmo jeito, não importando 
quem você escolha; soco, soco, chute, soco, algum slam, chute, 


outro slam... final de partida. E outra caracteristica complicada é a 
volta ao nng. 

O que mudou 

Praticamente não hã nada de novo na versão para O 
Dreamcast de WWF Attitude. Apesar dos gráficos melhorados e à 
animação ligeiramente melhor, é o mesmo game. Não há nada 
de exclusivo do Dreamcast, nenhum lutador, opção, tema ou qual- 
quer outra coisa. 

Apesar de tudo, se você esperou todo esse tempo, VVWF 
Atitude ainda vale a pena. Você pode se divertir batendo em um 
amigo ou oponente da CPU e gastar um tempo infinito criando 
lutadores. 
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Hã alguns anos, a Midway fez uma 
das coisas mais inteligentes na história da 
industria: ela comprou a divisão de 
Arcades da Atari da Time Warner, o que 
deu ao time MidwayAViliams O acesso a 
um número imenso de clássicos de 
Arcades com seus respectivos direitos 
autorais. Felizmente 05 direitos autorais 
do Paper Boy estavam incluidos entre eles e, após as fortes vendas de 
outros remixes de Utulos antigos, fox uma agradável surpresa a Midveay anun- 
ciar a intenção de trazer o Paper Boy para o Nintendo 64, 


QU Bom é o Velho 

Antes de tudo, esse é um grande jogo. Apesar disso, alguns po- 
dem ficar desapontados à primeira vista, em especial 05 mais puristas. O 
Faper Boy orginal é um-dos melhores títulos de Arcade de todos os fempos 
ao lado de Joust, Defender, Q-Berte Facman, Ela tinha três ruas dierentes 
(representando as dificuldades fáal, médio e dificil) que você atravessava 
entregando jornais. Enquanto descia a rua, você la ganhando pontos se O 
jomal caísse na varanda da casa ou na caixa do creio. Às casas estavam 
sempre à sua esquerda, e o controle do Arcade era uma alavanca a qual 
você empurrava para frente para acelerar, & puxava para trás para brecar. 

Janelas quebradas das casas cuslavam a você um assinante, 
enquanto pontas eram marcados por acertar vários objetos, especialmente 
casas de não assinantes. Se você terminasse a rua com sucesso, no final 
dela havia uma pista de obstáculos com vários alvos que geravam pontos 
totais diferentes, e se você tosse realmente curioso, acharia a segunda pista 
de obstáculos após a primeira. 

Agora, é claro, você não Cotia 


uma cópia exata do original. Em vez disso, 
numa escolha surpreendente, à produtora 
desenvolveu um visual 20 meio retrô, berm- 
brando senados antigos ou algo assim. Tão 
estranho que até influi na jogabilidade! 

OQ jogo começa com apenas al 
gumas fases e rotas disponiveis, entre elas 


Sphavilie, Moose Pallet Park e Alice's RV Heaven, onde você deve entregar 


um certo numero de jornais: para que sua rola cresça. Em Alphaville, por 
exemplo, você começa com 6 assinantes e precisa aumentar para 16 para 
obter sucesso, Curiosamente os assinantes nunca diminuem, você pode 
quebrar todas as janelas de uma propredade e se colbcar o jornal na varan- 
da ou na caixa do correio, anda assim ela fica contente com o serviço! E 
falando em casas, agora elas estão em ambos os lados da rua, dando um 
maior ar de realismo. I550 sem mencionar o fato de poder utilizar do ja tipico 
Esquema do NES de mirar e disparar ao imvees do metodo de tentativas, Ela 
é totalmente diferente do Paper Boy origmnal... Sabe, & até um pouco frus- 
trante à Apelo ade você vai atrás de sao apenas pelo norme. Agora, caso vocÊ 
EEE mm não esteja buscando um verdadeiro 
sucessor de FB, então você pode até 
gostar deste. 

Um dos pontos fortes do game é o 
fato dele possuir uma dificuldade na 
medida certa: quando um level acaba 
ide ser aberto, por exemplo, você pre- 
E cisa entregar apenas É jornais, O que 
À facilita para você explorar a fase com 
Ha RM calma para descobrir onde podem 
Fã a rn, RR estar novos assinantes. Cada fase tem 
também uma fase de boua — que variam da lendara pista de obstáculos 
até agarrar vaga-lumes passando por eles — sendo acessadas a SE Teco- 
lher três moedas durante as fases. Para encontrá-las, entretanto, vOCÊ pre- 
cisa bater em várias pessoas e objetos. Os assinantes novos aparecem com 
a conclusão da rota, então é melhor usar o tempo que estã vesculhando as 
áreas para achar as moedas. Não há nenhuma penalidade por quebrar col- 
sas, você é livre para alirar por al, em pabnadores in-lne até em um alce 
andante na esperança de achar as moedas. 4 única dificuldade do game se 







PAPER BOY 64 





localiza realmente no tempo: Enquanto farto nos modos Easy e Medium, Os 
25 segundos do dihcil parecem loucura 
enquanto você descobre os novos com- 
| ponentes do jogo. O modo fácil é realmen- 
te bem fácil, com apenas seis níveis no 
Hotal, alêm de um chele de fase — que, 
Jahãás, também é um novo elemento... No 
caso você tem de vencer um monstro que 
não sente os jomais que você ataca nele 
Já as dificuldades média e dificil têm as 
MEmasmas sos fasos mais uma séria de 
outras, além de ETs semelhantes às anteriores mas com novas rolas. 

Ah, sim, as acrobacias... Como poderiamos viver sem elas! Há 
um-mado de treino para deixado acostumado com a idéia, mas de alguma 
maneira tudo parecia meio fora do jogo até ser colocado em pratica nas 
ruas. Apertando o botão E no controle o Paper Boy ou a Paper Girl (sim, ela 
está presente!) salte. Quanto mais você deixar apertado o botão, maior será 
o pulo. Apertando outros botões em combinação, você fará com que os 
personagens realizem Izopings e cutros. Caindo no chão corretamente não 
faz com que você ganhe apenas pontos, mas também tempo bônus. às 
acrobacias-são boas porque você pode fazê-las enquanto desce a rua sem 
perder o valioso tempo ou a direção. 

Mas voltando sos controles, existem também alguns pontos fra- 
cos. Para acelerar você tem de usar os botões À ou B, e não o direcional, 
como era de se esperar, E arremessar jornais para 25 lados leva tempo para 
se acostumar. 


Graficamento Retrô 

Sabe, algumas vezes você chega a se sentir velho... Em especial 
quando você olha os graficos de Paper Boy 64, que são chamados de retró, 
à percebe que você viu este tipo de gráfico nascar hã muito lempo... É Inista, 
não acha? Lembra da época de Virtua Raging ou Alone in the Dark, ou 
mesmo o pré-histórico Race Driving? Caros com pneus quadrados e algu- 
casa que você 


mas figuras estranhas se movendo pelas nuas, em meio a 
podera jurar que calriam com uma! 
batida de vento, & outras coisinhas. E 
Pode parecer estranho, mas talvez à 
tenha sido a escolha dos produtores... À 
Claro, nada que realmente atrapalhe! | 
depois de você Se acostumar... 








CRASH BOOM BANGI 
SOM E MÚSICA NOS James Emis 
é um assunto complicado para games 
daste gênero. à maioria das 
soflhouses adicionam somente os “cols e “aahs” acompanhados dos “Crash 
Boom Bang's (um pouco de Roxette!) típicos. E a Midway não foi exceção. 
A musica & alé agradável, mas estranha demais para os fãs do original, 
vanos outros recursos entram no jogo também, especialmente para alenar 
se tem algum animal sel- 


vagem por perto. 


Resumindo... 

A Mitway não 
foi muito feliz com este tan- RM 
camento. Eles assassina-[ 
ram o Paper Boy originalp 
e ainda jogaram na maqui- À 
na da recompostlagem 
para só então reciclar. Em 
putras palavras, qualqueril 
pessoa que pegar este E de 
procurando um remake do A 
original, pode tirar o cava- 
linho da chuva. É um jogo À 
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dr Traz de volta 08. 
valhos tempos... E, 
so iss0 masmo! 


E decepcionante para os| 
mais velhos, O que O der 
xa sem público, Apesark 
disso, ele ainda é um jogo 
bonzinho. Enjoativo é feio, 
mas bonzinho. Se voçê 
procurar este, faça isso 
pelo bom jogo que ele É, & 
não pelas lembranças do 
passado — 


Os grálicos são 
meio pré-históricos, 
mas depois você val 
se acosumando 4» 
Já para as controlos 
você levará mais 
Tempo... 









Ray o au: siabes é isso? 


Em meados do início desta década, nascia na França Raymean, iniciando em um game de 
plataforma 2D, para o “fabuloso” 84-bit da Atari, o Jaguar. O sucesso foi tão grande que, dal por 
“diante - passou por várias versões e sistemas até chegar ao Sega Satum (em sua era de ouroje Sorry 
Playvotaton. Com um BEto próprio, Um modo único de realçar os personagens de forma que estejam 

em perfeita harmonia com os cenários 
maravilhosamente colondos, além de uma jogabilidade 
extremamente sólida, chegando a ser apelidado por 
alguns de “p novo Mario”; marcaram época e tomaram 
este um dos melhores games de plataforma de seus 
consoles. Por isso -não foi surpresa alguma quando a 
Ui Soft, cradora do carismático personagem sem 
membros (sem maldades.) anunciou estar preparando 
uma novissima versão para ressuscitar seu icone, 
transportando-o para um universo completamente em 
3D. 0 resultado disso, Rayman 2: The Great Escape, & 
tanto ou até mais surpreendente quanto o original. 
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à O oclássico modelo de plataformas ZD foi rampdelado, passando à um novíssimo ambiente 
Ed 3D, dividido em mais de 45 fases muito bem elaboradas, tanto visualmente quanto 
| estruturalmente, exigindo do jogador. na medida cera, algum raciocinio — com 08 
| tradicionais puzzles, que gradativamente vão se tornando mais e mais complexos — e 


| habilidade nos comandos — uma vez | 
que desde a última versão o leque | 
de movimentos se extandeu. 
“grandemente, indo-da tipica comida | 
“até o nado ou pulo, além de esqui no 
“melhor estilo Sonic. 
| Etudo para acompanhar um enredo 
simples e ao mesmo tempo 
* cativante com desenrolar rápido e de 
fácil compreensão, com várias sequências entre as fases. Seguências essas que, aliás, podem 
receber um novo brilho com o uso do expansor de RAM do console, que aumenta a resolução, 
ias mudando da água para o chocolate (essa ficou legal, hein!) você deve se perguntar 
“ea história do game”, certo? Quantas não foram as vezes em que escravenos “[nome do jogo] 
não tem um enredo digno, mas..." Bom, você poderia utilizar esta mesma estrutura para Rayman 
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2... Tudo se imiia quando à pacata Chamber of Teensies é 
atacada por diversos robôs- “piratas que escravizam a todos que 
estejam em Seu ca caminho. E, para proteger sua terra natal, Que 
aparece? Adivinhou! Mais rápido do que consigamos dizer 
“Caraguatatuba”, Rayman SUrge para enfrentar O exército 
cibemético & colocar a casa em ordem. Mas, antes disso, nosso 
herói precisa achar um jeito de fugir da prisão... Sim, ele também 
foi escraviz ado com os demais. E é aquique você entra! 
Rayman sra conhecido por seus controles pretisos € 
sua plataforma sólida. Por incrivel que pareça, a sequência 
conseguiu manter isso mesmo Esind para ds Mesmo 





E variada. Sem mencionara dinâmica nes de se utilizar de saltos, dies otnierahes ipsdendçm 
escaladas, tiro e até vôo, com respostas precisas e fáceis de se executar. Em outras palavras, algo 
excepicional. 

Existem ainda recursos que não são muito comumente 
explorados pelos mais novos, mas que, por estarem presentes, 
; facilitam grandemente a vida para os veteranos. Rayman é capaz 
de mirar nos inimigos para tiros certeiros, além de disparar para 
ambos os lados sem a necessidade de muilos-esforços. Flutuar, 
agarrar-se em plantas ou rochas, ou mesma saltar sobre motas 
nunca foi tão fácil — o quê? Segure Ata pemovacom 
pouca pressão o direcional para os lados? Não, deixe isso para 
| Banjo-Kazooie.., — acabando: com quanquer possibilidade de É | 
torná-lo chato ou enjoativo. O objetivo de Rayman é vasculhar por todos os mundos 3D para coletar os 
Lums que, além de darem acesso a outras fases, também implementam suas see Fácil? 
Então ouve o restol além dos Lums, você deve encontrar é abrir j 
DP) jaulas onde seus amigos são mantidos presos, encontrar cápsulas 

| que se encontram em terrenos hostis que o leva à outros piores 
ainda. esferas mágicas e chaves mágicas, ambas bastante 

É espalhadas e escondidas pelas fases, para abrir novas áreas. E, 
“para requintar ainda-mais à desafio, há os puzzles. Um bom exemplo 
| disso é quando Ray precisa abnr uma porta e, para 150, deve | 
recolher duas esferas localizadas em pontos extrémos do estágio. | 
Ei he las e a garra- las não são problemas, mas sim trazé-as le 




















as pré Spria 15 esforas contra os obstáculos par; a poder aros ET seguir Vi CÊ a ambém " podia utilizar as habilidades 
de outros co-habitantes da tera de Ray, como aqueles que são capazes de apagar caminhos em chamas una — IZ/SO 
ou passar sobre áreas com espinhos para cumpiir seus objetivos 


Usm show vara os olhos 


Rayman 2 também surpreende por seu irabalho grafico, Reno ser considerado um pe] 
mais belos já vistos em um game de plataforma 30, s uperando até | mesmo Banjo-Kazoote, tendo centenas 
de elementos: se movimentando suaves E cOlondos NO enário, Como cartucho de 4MRAM — que, alas 
não possuj o teritvel incômodo de baixar o Frame Rate como em outros titulos — então. estes efeitos são | 
de cair o queixo! Mas existe um porém para a suavidade dos movimentos ou o frame rate luente: a 
inexistência de muros elementos poligonais na tela simultaneamente, Em-oulras palavras, se você 
espera enfrentar hordas de inimigos, pode tirar o cavalinho da chuva. R2 se baseia muito mais na 
resolução de puzzles e exploração de ambientes que iritantes 
combates com os piratas. As únicas críticas poderiam ser algo do 
gênero “são gráficos tão colondos que chegam a ser Hilirbano ou 
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RAYMAN: 
mesmo "O NES é capaz de fazer fundos muito melhores!” Entretanto, | T+ RAYMAN 
o maiordos defeitos de Rayman 2 está mais adiante, nas entrelinhas | THE GREAT ESCAPE 
da beleza: a câmera. Oras, do que adianta ser um game estupendo | dl o MBISOF IE 25% 
graficamente falando se vocênão pode ver metade das coisas devido Ns | Gl! ? 
E [aco Angulós absurdos da câmera? Claro, não chega a ser um fatô tão frustrante quanto. Xencgears am jo ma, pat 
(Square, Playstation), mas os movimentos muito lentos cu a péssima mania de se posicionar no lugar | ERÁFICO a, RAÇÃO) ED) 


emado na hora errada chegama abomecer un pouco. 
Rayman 2 pode sê equiparar a Bai jo-Kazooig em todas as caracteristicas... Excetuando | 
esta, As inlhas são baixas, COM poucos recursos e bastante simples e sem empolgação. Simplesmente 
parece que fizeram es sta para qualquer outro jogo que não seja este. Em compensação, os efeitos er 
sonoros são um show à parta, Apesar de Rav ter um vocabulário extremamente extenso cha mumunhos | 
a la Banjo-Kazodie — o que fraz 05 bons e velhos texios sob as 
cenas, também a la BE-K — o som ambiente se mostra 
surpreendente. Além de, diga-se assim de passagem, muito UM, 
auxiliando a encontrar objetos ou personagens em localidades 
diferentes. Mesmo o gnto de "Help-Me”” mumunhado representa 
o unico meio de encontrar seus alados enmulados. Se você adora 
jogos de. plataformas, então este é O seu game. Rayman 2: 1 es | 
Great Escape um titulo que consegue trazer à tona todos os | a Fé ORAS ONTO THE PURPLE 
melhores elementos. de um game de plataforma em 3D. Tudo H Lêy Do, PRESS e. 
acompanhando um dos melhores gráficos que o N64 já foi capaz de produzir. Altamente recomendado! 
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"SERIA CÔMICO SE NÃO FOSSE TRÁGICO” 


Há muito tempo, quando a Terra ainda estava se forman- 
do, um dos trabalhos do console de 64-bit da Nintendo estava 
com o titulo em andamento, este era Earlhworm dim 3D. A Vis 
Interactive desenvolveu o jogo de plataforma 3D, baseado no bri- 
lhante-e popular mascote dos 18-bit, sólreu milhares de modifica- 
ções durante a evolução do homem. Agora que eslamos com o 
pé no Século 21, com a eletricidade popularizada e à mágica da 
televisão em milhões de casas, a demora que o game da minhoca 
mais conhecida no mundo não tem mais explicações. A Rockstar 
Games tinha adiado anteriormente este título que prometia. 

Mas indo por partes, as boas novas para os proprietaros 
de N64 é que, diferente de muitos jogos “varias-vezes-adiados 
que balançam na extremidade de se tornar quase cancelados, 
dim chegou com relativamente boa forma com apenas algumas 
desvantagens. 


Cérebro de minhoca... | 

Além de cômica, esta é uma história bem sit- a 
ples. Um dia, fazendo alguma coisa estranha, Earnhworm df 
Jim é atingido por uma vaca voadora (outra coisa que 
ninguém até hoje sabe é o por quê dos criadores ado- 
rarem tanto vacas!? Os caras são indianos?). Isso 
coloca o super-herói em um estado de coma pro- 
fundo & muito louco. Jim acorda dentro de sua 
própria mente, é claro que ele ficou louco (ou | 
seja, seu estado normal!) A única maneira 
para o anelideo maluco recuperar a sanida- 
de da própria mente é procurar os úberes 
dourados de lucidez (1?!) que estão perdi- 
dos no crânio (desde quando minhoca tem 
crânio???) que foi golpeado pela vaca. Isso 
diabos faz sentido??", você se pergunta. 
Bom... Não. Mas quem realmente precisa de 
sentido? Bruce Willis em seu novo filme? 
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Para o alto e avante! 

Para fazer você entender completamente a experiência 
de Earthworm Jim 3D, nós iremos procurar lá no fundo de nossa 
principal bolsa de frases antigas de video games para a termino- 
logia necessária. Bem, mas falando sério... Eanihworm Jim 3D & 
tão bom quanto seus predecessores, mas tendo um porém! Você 
provavelmente deve estar se perguntando como o jogo é, basta 
você imaginar todas aquelas loucuras e aloprações dos games 
anteriores, mas tudo num completo mundo 3D. Jim tem que viajar 
através de cada parte do seu cérebro, que agem como niveis se- 
parados em porções da decadente memória. Temos quatro mun- 
dos que incluem Memórias, Felicidades, Medos e Fantasias. Cada 
mundo característico tem a sua própria marca doente de humor 
com o acompanhamento de estranhos personagens (O persona- 
gem mais conhecido é a vaca...) O jogo tem de tudo, desde os 


Zombies da era da brilhantina, até o clássico Professor Monkey & 


o sempre perverso gato. Cada mundo (ou sub-mundo) tem uma 
série de tarefas a serem cumpridas. Jim pode ser exigido para 
“ lançar um grupo de refrigeradores para 0 espaço, ou então 
— lutar contra as galinhas gigantes, OU Os por- 
=) cos d'água saltitantes (mais um !?!), Nenhum 
dos objetivos apresentam tanta dificuldade, 
assim como os quebra-cabeças. Pense em 
desviar das balas e alirar nos inimigos, em 
explodir caixotes para itens especiais, em 
passar rápido por areia movediça, em em- 
frentar grandes chefes enquanto monta em 
porcos e você já sabe o que estará por vir! Os 
quebra-cabeças são divertidos, o design dos níveis 
são únicos e hilários, só jogando para entender. 

Em cada mundo, seu objetivo principal é recu- 
perar as bolinhas perdidas da cabeça. da minhoca, e 
indo atrás dos úberes dourados (tetas de vaca!). Além 
de tudo isso, a minhoca irá lutar também com dúzias e 


=. 





dúzias de inimigos. Pode-se dizer que Jim é a minhoca com o 
maior ego do mundo. Sua capacidade estã acima de tudo, poden- 
do usar seu verdadeiro corpo como chicote e até mesmo tirar um 
verdadeiro arsenal de armas destrutivas (tudo herança...) O ca- 
rismático revirador de terra pode pular, abaixar-se, escalar, agar- 
rar, rolar, correr, desviar e tudo mais que for permitido; ele tam- 
bém pode planar no ar rodando a sua cabeça como uma hélice, 
mesmo que por pouco tempo, assim como pode dar um super 
pulo. Resumindo, ele ganhou todos os movimentos vistos nos 
outros jogos e mais alguns. 

Ú controle é surpreen- 
dentemente rápido e intuitivo. | 
Assim como os games 3D para 
o console, a movimentação é À 
pelo controle analógico, permi- 
findo que você tenha domínio 
total sobre Jim. 4 movimenta- 
ção é simples e rápida, OS co-| 
mandos dão respostas rápidas À É 
(A pulo, B abaixa, CW da chicotadas e o Z atira com qualquer 
arma que estiver carregando no momento). Enquanto [sso,os bo- 
lões que constituem o €, excetuando CW) servem para rodar o 
horrivel sistema de câmeras — o jogo de câmeras realmente dei- 
xou muito a desejar, complican- | T 
do em certos momentos —, & 
à botão R, como nos outros jo- 
gos de plataformas antes des- 
tE, Serve para colocar a cdame- 
ra no péssimo ponto de visão 
de tras de Jim. Mas não é só 
pela câmera não, o gráfico do 
personagem ficou muito estra- 
nho, parece que ele engordou ou algo assim... Além das quebras 
de polígonos que acabam por dinamitar ainda mais à qualidade 
gráfica do herói. O visual dos cenários e dos nimigos esta sim- 
plesmente atraente! Se não fos- | Err 
se pelo sistema de câmeras (e PP 
o gráfico do personagem), este 
seria um dos melhores games 
do momento, 

Nos cinco primeiros 
minutos de jogo você vai ficar |. 
encantado com a quantidade de | Et 
cores, os diálogos, Os persona- 
gens, 05 efeitos de luzes, variação de ambientes mas, em pouco 
tempo, notará falhas no sistema de câmeras, dificuldades e até o 
famoso slowdown. Apesar destes pequenos contra tempos, não 
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considere isso como algo a ponto de estragar Earthworm dim 3D; 
isso, definitivamente, só coloca uma pedra no sapato do jogador. 


console, como nos demais jo- 
gos a abertura & simples, Jim E 
aparece pulando enquanto toca 
arcodeon (bem ua, A, 





estilo favorito de todos, mais HS o a 
ainda & de excelente qualidade e soa legal nest fi cou T altando às 
músicas dos games anteriores, HER IN 

como a “Tarantela"), Este tema = 

continua ao longo do jogo, o R 
que faz com que aquela horri- DM 
vel seleção de musiquinhas | 
psicho-techno que povoam 
“Quase todos os títulos para | 

N64, sejam sequer tocadas. Os M 

efeitos sonoros são hilários, EE 
oferecendo varios graus de je de Jim, barulhos de animais 
psicóticos, crashs, booms, bangs (hey, isso de novo!?) e, princi 
palmente, Moooooos! 





Resumindo... 

Um game de platafor- 
ma 30 com uma sólida jogabi- 
lidade e boa diversão parafl 
quem procura algo diferente de À 
tudo que é normal, com um vi- [MM 
sual divertido e um monte de. 
fases variadas? Bingo, este é EM 
o jogo! Mas ainda assim EWd [P 
3D deixou muitissimo a dese-[D Á mu 
jar, principalmente pelo nome que leva (a sensação do SNES não 
poderia ter ficado assim...) De certa forma, o game não oferece 
nada que não tenha sido visto, a não ser as loucuras que os cria- 
dores têm por vacas! 

Mesmo assim, se você não liga para o fato que Earthwom 
Jim 3D não é o verdadeiro esforço que a Vis Interactive prometia, 
esse jogo definitiva- 
mente é recomenda- 
do, Tendo em mente 
todas as desvanta- 
gens, esse ainda é um | 
otimo sucessor para o À 
bom e velho Jim, mes- [E 
mo não chegando aõó 
naipe do primeiro. Este E 
game é para aqueles = 
que passam o dia in- E 
teiro procurando algo ERRA 
para fazer no domingo, ERRA 
garantindo o bom hu- DRE 
mor do dia numa loóu- Ms 
ca, LOUCA aventura Ea 
dentro do cérebro de E 
uma minhoca em esta- 
do de coma profundo. 





À? Musicas engraç- Wee 
das e bem originais 
ff? Uma boa diver- 


são eme = 
| ( Gráficos com 


poucos cotas 
o Jogabilidade 
medo lenta 








dos mais 
Rene! PELE 
s tem- 


Você já assitiu ao filme "A noite dos Mortos-Vivos"? É sobre 

uma infeliz etiieuoia de eventos que toma as pesquisas de cientis- 

tas que procuravam trazer os 

| mortos de seu coma eterno 

mas que acabam criando 

mortos ambulantes que 

acabaram por sair às ruas fa- 

mintos por cérebros dos vivos. 

— gh 8 Um enredo assutador, com 

certeza, e um dos responsáveis por tornar este filme em um dos 
mais famosos de todos os tempos. 

Ha alguns anos a Capcom Entertainment tentou recriar os 
arrepios e calafrios que a Noite dos Mortos Vivos causou, na forma 
de um título de ação em terceira pessoa para O PERA, PlayStation, 
batizado simplesmente | | 
de Bio Hazard, trazido 
posteriormente ao 
ocidente sob o nome de 
Resident Evil. E, como 
todos nós já sabemos, O 
game foi um sucesso. 
imenso, causando aos 
jogadores sustos atrás de sustos, que Somente um METER de jogo 
— onde se interage muito mais com os protagonistas — aque seque 
a risca os melhores elementos dos filmes. Tudo isso RE” - 
possivel somente com a utilização de cenários prê- | 
renderizados bastante realistas e câmeras fixas, que | 
captavam os ângulos mais dramáticos. | 

Não demorou muito para que os possuidores 
de N64 pedissem uma versão ou atê mesmo um game | 
original da série para o console. Entretanto, este | 
jamais velo. Mesmo os altos funcionarios da Capcom : 
afirmavam que o N64 era incapaz de reproduzir um | 
game desta gendiesfede graças à sua limitada. ps 
FE Eee e capacidade de armazena- 

EO mento de memória — 
entenda-se: cartuchos. | 
Agora, anos depois. 
| de Resident Evil ter MM 

| nascido como um game [ES 
para o 32-bit da Sony, | 
E depois que sequências de | 
à PlayStation vieram e se É 


AMERS | 





Superando todas é as x 


barreiras! 
O empenho do Angel Studios, 


juntamente com a Capcom, 


mostra que os limites estão 
sendo rompidos. Agora todos 
os fãs do Survival Horror da 
Capcom poderão desfrutar de. 
todos os momentos e sustos. 
Até as cenas em CG estão 
presentes, apesar de sofrerem 
uma perda de qualidade MUITO 


perceptível! 


E ua 


CSPE Ss re sem 


foram, os possuidores de N64 finalmente podem sentir um am 
gostinho do medo. A tão esperada versão de RE para 0 
Nintendo 64 finalmente é lançada sob as emplumadas 
asas do Angel Studios (que trocadilho infame) e da 
gigante Srs tedmelarh Sines ltto, esta não é uma 
TE Vai SR mese m conversão 
convencional. 
| Os fãs de N64 podem 
esperar por uma série de 
implementações — sim, e 
muitas! — como o novissimo 
modo de alta resolução, os 
novos arquivos entitulados 
EX (que apresentam fatos & 
ai E E revelações nunca antes 
ROSE dos na Ene e O som salmo Stereo Surround. E tudo 
isso possivel em um único cartucho. Será que as maravilhas 
tecnológicas não vão nunca parar de nos impressionar? 
Ser somente uma conversão de um game para Mesedos 
não seria algo justo. | 
Afinal de contas, O 
game já saiu há algum 
tempo, seus segredos 
já foram revelados e 
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lo Jogadas diferen- “E 

tes a cada partida ER 
| (com mais recursos) CONTRAS 
à Cenas em CG 

| presentes! O É pos- 

| sível usar O cartu- 

| cho de AMB 


t) As CG estão mui- À 
tô quadr a quadro &) 

O som ficou meio | 
abafado e “oco” 


RESIDENT EVIL 2 








todos ja falaram tanto disso que já havia até mesmo NDma 
enchido um pouco a paciência vê-lo (alguém aí pensou | | 
em Pokémon?). Assim, o Angel Sfudios realizou o que RM 
parecia impossível: além de colocar TODAS — e 
repetimos: TODAS — as FMVs existentes no game 
original, conseguiram melhorar o que já era bom em um . 
cartucho diminuto (como diria o gênio de Aladdin, “Po- BE 
deres cósmicos e fenomenais dentro de uma lampadazinha... 

Entre as melhorias podemos citar a possibilidade de gráfi- 
cos em alta resolução (sem mencionar as alterações no próprio grá- 
fico do game, com a adição dos efeitos de Anti-Aliasing e outros nos 
Peronegeas: ETURENDE [e outros inimigos); novas roupas e até mesmo 

NE 7 E alguns elementos herdados 
do novissimo Bio Hazard 3: 
Last Escape, como os 
arquivos encontrados durante 
o game que permitem a você 
desvendar novos mistérios 
= jamais revelados do enredo & 
| do título, podendo serf 
| guardados em livros e consul- & 
tados a qualquer hora; ouê 
mesmo o Randomizer, fazendo À 
| com que a cada novo jogo j 
E iniciado os itens ER 
sejam espalhados SEIOEN Ent pelo cenário. E o E 
sistema de cartuchos também permitiram certas. 
regalias! O sistema MoSys FX (onde a trilha vai se. 
alterando de acordo com os locais onde o personagem | 
se dirige, assim como em Banjo-Kazoole, não sendo É 
músicas fixas como nos CDs) e a jogabilidade mais | 
rápida (devido a não necessidade das incômodas telas | 
de “Now Loading”) são ótimas e bem-vindas alterações. Já CniTe as 
inutilidades públicas (hmm... Homem-Cueca?), temos as “inovadoras” 
opções de se alterar a cor do sangue dos inimigos ou o nível de 
violência do game — - afinal de conias, a Nintendo sempre 1 sal 


conhecida por seu puritanismo. 
A versão N64 de RE2 funciona exatamente como a versão 
PS. Ambos os títulos trazem a opção de se jogar com os dois prota- 
onistas — Leon ou Claire — para poder encontrar a saída da cidade 
infestada por zumbis e, se possível, chegar ao fundo do mistério 
sobre os mortos ambulantes. Contudo, para os que não conhecem 
direito o sistema (onde diabos você esteve nesta última década? Em 
algum boneco-foguete e perdido pelo espaço?), aqui vai um aparato 
geral. O jogo situa o jogador em meio ao frenético cenário que é a 
“Cidade que Nunca Morre" (outro trocadilho infame...), Raccoon, ao 
lado de zumbis e outras criaturinhas amáveis. A idéia é explorar, 
encontrar novas áreas e objetos, desvendar mistérios e, acima de 
tudo, sobreviver. Os jogadores realmente precisam mediar quando 
estourar cabeças de zumbis e quando cor- | 
rer mais que o diabo da cruz para não ser |. 
empalado, O que mantém tanto a ação quanto | “| 
o suspense. E não espere somente por | 
mortos-vivos! Você ainda terá de encarar | 
horrendas mutações genéticas em geral que | 
podem aparecer a qualquer momento, seja || 
[EE Re lcMojafo[=Río]p Pa 
Os personagens são controlados | 
com a ajuda do controle analógico, sendo [.: 
bastante preciso. Aliás, tão preciso que | 


RESIDENT EVIL 2 
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“algumas vezes chega a ser algo um tanto 
| robótico. Virar os personagens poderia ser o 

único problema, o que exige do jogador grande 

atenção para Os perigos que possam surgir e de 

onde surgirem! Armas são equipadas ou 
desequipadas seguindo um simples sistema de 
Ss submenus, facilmente acessível a todos os 


momentos. Armas especificas causam mais dano em alguns inimigos 


que em outros: uma pistola, por exemplo, não é nada muito efetivo 
contra zumbis, ao contrário das Shotguns que podem partí-los ao 
meio — se bem que isso não significa que eles estão mortos... À 
medida que se avança no jogo, o jogador se deparará com itens que 
devem ser pegos e utilizados em outras áreas para poder prosseguir, 
sejam eles chaves para destrancar portas, pedras que revelam 
códigos ou seja lá o que for. Tudo funciona exatamente como deveria 
funcionar. 
A versão da Angel Studios de RE2 difere das versões 
anteriores, logo de cara, em seu sistema gráfico. O game que ninguém 
acreditava poder ser lançado para o 64-bit da Nintendo, possui um 
modo exclusivo de alta resolução e todas as sequências de] 
CG existentes no original. Como isso é possivel? Simples! A 
combinação de Ótimas técnicas de compressão e um cartucho 
de 512 mbit (64 MB, a décima parte de um CD), o maior já 
desenvolvido para o console, com a mesma capacidade 
de armazenamento de um Disk Drive. 
Tudo isso para gráficos c que, polocando E em RS 
limpos, parecem E | 
muito mais nítidos. 
que uma versão 8 
para 32-bit.. 
Enquanto algumas e ; 
Ê texturas foram p& 
altamente comprimidas (e por isso 
parecem meio distorcidas), 
nenhuma delas realmente parece EB 
granulada, da mesma forma que os 
cenários, que não parecem perder 
em nada quanto aos detalhes. | 
Aliás, pré-texturizado ou não,| 
Resident Evil 2 parece tão bom IR 
quanto qualquer outro game para es , 
o console. K ns h | 
"E as sequências de EMV?| Estão tão as quanto no CD? 
você se pergunta. A resposta é "Não". As cenas realmente estão lá, 
mas de alguma forma parecem mais embaçadas e quadro-a-quadro, 
mas funcionam bem e impressionam. Além disso, existem algumas! 
opções para ligar ou desligar o sangue nos inimigos, ou mesmo alterar 
sua cor. Sugerimos o máximo de vermelho que você puder 
Parece sádico? Hmm... Não mais que aqueles jogadores que adoram 
estourar as pernas ces ELES para depois, abrindo um sorriso 
sinistro, esmagar lentamente sua 
DD] (do zumbi) cabeça sob seus (os 
seus) pés. Ok, adimitimos que somos 
um pouco sádicos e sedentos por 
—] sangue, mas é melhor alimentar a 
==] sede de sangue com isso que atirar 
) em alguém nos cinemas! 
Ô Resumindo, esta versão 
possui absolutamente tudo que o PS trazia, além 
da possibilidade de se utilizar o 4MB Expansion 
Pak, e do som ser tocado em completo Stereo 
Surround: A propósito, as músicas e efeitos 
sonoros são bem limpos, chegando a decepcionar 
“| um pouco (as músicas comprimidas, sem motivo 
ei à | algum, parecem ter ficado muito longe e dentro 
à de um túnel, como se ouvissemos tudo por um 
| telefone feito com latinhas de ervilhas... alguém 
= | ainda faz isso hoje?). 
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ano 16: “Não haverá mais problemas 
O visual de Mike não é dos | | N e im li 7 n | 

A 1 ' | RE - para se entender o enredo. 
melhores. Eta carinha feinho! . a ! 1 Ê a Iê e | Ro eds São. 
Você à contos sic oo st : | Só um pouco de leitura 

a b a E a | 

mundos, tendo total no» dinâmica: 
liberdade para poder 


vasculhar áreas, instigando | TN s/” at a ADA a ar ca s Pio Es tal Ja, Li Res 
ainda mais a procura por | 


itens. âgora com legendas em o a 


“O quê? Esse jogo de novo?" você logo pensa. Então dizemos “sim!” mas este apresenta um pequeno detalhe que pode elevar a alegria dos 
proprietários de N64: ele está com legendas em português! É isso mesmo, você não leu errado, a Gradiente teve a manha de fazer o que muitos 
estavam aguardando (desde que video game é video game...) e torciam para que acontecesse. 

Apesar do game continuar igualzinho à versão americana, a grande dietenca está nos d [ol[=l[o/o [6355 no qual você vê as legendas completamente 
em português. Uma coisa interessante nas legendas é que elas apresentam gírias — nada. de » muita formalidade, oRo E =Dojojo -Igf=E=[0=[o/= [Mo lijro pola o [e = 
personalidade dos personagens — e não havendo sequer censura. Isso quer aid que as famosas palavrinhas (ou será FpRiade quem ulsintefojat= 
mos geralmente quando nos machucamos (na Em | | 
revista costumamos colocar como (D%*8$!): o 
linguajar chulo e tudo mais que você pode- 
ria imaginar para um dialeto que realmente 
mostre como o personagem é, Agora, es- 
quecendo um pouco do linguajar, O 
destaque fica mesmo para a tradu- 
ção (as legendas que aparecem du- 
rante a conversação entre os per- 
sonagens...)além do mais que você ade à 
conferiu este game naedição pas. 7 PES, 
sada. 

O enredo do game conti- 
nua intacto, assim como todo o 
resto, excetuando-se que ago- 
ra você pode entender tudo o nome E 
a se passa, havendo apenas gu 
equeno problema o qual . ” 
e envolvido na velocidade dos 


" 
A Ay. 








tira tódoo bi Aba troço MRS a" 
Hesse bestor Feto Korl Essradioss 






| diálogos (algumas le- Ô | 
Ret | gendas passam muito rápidas... Vo Bifândo novamente emit=(o [Pos [08 há pequenos ces de gemea: muito 
DOU aba bad da Naa RN persistentes, como o da fra8&: “E aonde devoônstruir je fe=jica eme E: comemos 


Buenas Nim Feia ESG 
Larol 


Noncoomao Geretea, briga Olho Conto || dral?”, logo no começo do jogo... entre outros do mesmo naipe. 


miados Est qui 


PRM Será que isso é apenas um modo de expressão do personagem 
——— —— qu será mesmo um erro?). 

Com tudo mais facilitado, você agora pode explorar todo o mundo que envolve Mike LeRoi, E. 

um ex-taxista que teve sua família assassinada, sendo ele o único sobrevivente — devido a uma certa E 1 

“ajuda” que ele conseguiu, a qual lhe custou muito caro. Ele passa a ter uma ligação com Mama NR ACCLAIM - 256 MEGA 

Nettie, uma velha feiticeira Vudu que está viva a muitos séculos, que mantém seu espírito no corpo de ===. AÇÃO / ADVENTURE - TJGCADOR. |. 


SHADOW MAN 


me E ES E e e e re em 


Ei TA JOGADOR 


uma jovem. Ela possui um assistente, chamado Jaunty, que foi assassinado em um ritual e agora está 
confinado a viver do “Lado Morto” (na outra vida). A feiticeira também controla Mike, sendo ele uma | 
peça chave para poder manter sua jovialidade. Mike possui uma máscara enfiada em seu peito e, | a 
quando seu alter-ego desperta, Shadow Man entra em ação na outra vida. Ele porta todas as habilida- à. | 
des físicas de Mike, sendo apenas um pouco mais melhoradas e não sofre muito com obstáculos à 
naturais como a água (ele pode permanecer dentro dela sem grandes problemas, pois ele já está : 
morto!), além de portar a mesma arma de Mike, sendo que no outro mundo ele pode canalizar energia 


através dela e usé-la de um modo mais destrutivo. Para maiores detalhes, adquira a versão de Sha- Qi colete loqabi 


dow Man com legendas em português e no manual terá tudo explicadinho. | RR E idade O Enredo ca- | 

Pode-se dizer que Shadow Man é um Tomb Raider para o | ER = E O | ivante einteressan- | 
console da BIG N, e para melhorar ainda mais o visual do game o | | | psd PE lte, além de muito 
cartucho de 4MEGA-RAM é compatível, melhorando a resolução [+ Ro: RE lugar para explorar | 4 o pitczles es manja: 
gráfica. Se o game já é divertido, imagine agora com seus diálogos É 4 RAR] O Legendas em lgos à A ausência 
traduzidos... Com este passo, quem sabe outros títulos de peso DS a e a E, él português: da dublagem das | 
possam ter sua versão “abrasileirada," como Legend of Zelda: Cof, ces DAR. ud ESA vozes seria um con- 
ou mesmo Banjo-Kazooie? Realmente, a Gradiente está de para- e Er, di  traé 
béns! q ERR ia 


42[Nom | | RENVOLS 












Se você tem a edição passada da 
Gamers, já deve conhecer Jojó's Bizarre 












Capcom para o PlayStati-PEs 
on. Trata-se de uma con-: 

versão da versão arcade, Táviiçã 
| que utiliza a poderosal 
CESHI, para o console da! 
Sony. Apesar de não tera 
qualidade do game originalF= 
(por razões um tanto óbvi-| 


BOTÕES (LEGENDA) 

[ J: Ataque Rápido (ARS 
ds Mtaque Médio (AM) 
O Ataque Fone (AF) 
HM stand (51 

LEGENDA PARA OS GOLPES 
AR: Sinque Ránido 
AM: Alaque Médio 
AF: Ataque Forte 
Ss: Stand 
A: Qualquer botão de ataque: 
AA: Dois botões de ataque quaisquer 
BAR: Cs três bolões de ataque ao mesmo tempo 
(cj: Carregar 0 primeira comandopor 1 seg. 
Modo Stand: Apenas com o Stand ativado 
Modo Normal: Apenas com o Stand desativado 
=>: Pode ser usado após o qoipe amino 

MOVIMENTOS BASICOS 
Corrida: >> 
Recuo, + 
Arremesso: ++AF (de perto) 
Pulo Normal: Apere E ou ou 
Pulo Baixo: Dê um leve toque E ou Tou A 
Pulo Médio: Durante a comida, dê um leve toque E ou 
t+ 0u. A 
Pulo Longo: Durante a comida, aperte e segure KR qu 
“tou A 
Pulo Duplo: Aperte & ou foou A novamente durante 
um pião (apenas com Stand) 
SISTEMA DE JOGO 

BARRA DE SUPER 
Explicação: Esta é a típica Barra de Super que apare- 
ce na maioria dos jogos de luta, Esta barra, mostrada 
na pare de baixo da tela, aumenta quando você reali. 
za golpes ou então ataca o oponente, Você começa a 
lutã com eta em nível 1, e pode acumular até o nivel 9. 
à Barra de Super é nacessária basicamente para rea- 
lizar 05 Super Moves & Tandem Aftacks de seu perso- 
nagem. 
RECUPERAÇÃO 
Comando: AM (dois botões de ataque quaisquer) 
Explicação: Aperte quaisquer 2 botões de atâque ao 
mesmo tempo quando-seu personagem estiver cam- 
do ainda no ar, pára se recuperar e cairem pé. Usado 
principalmente para escapar de combos aéreós. Você 
pode dinda uldizar o joystick para controlar à datção 
para Se recuperar, 
ESQUIVA (Não pode serfeita com Stand) 


JOJ0'S BIZARRE ADVENTURE 


PANCADARIA DE PRIMEIRA 


Adventure, este inovador game de ema at 














as), esta versão de Jojo garante muita 
diversão, Como o seu sistema de jogo 
inova em uma sene de aspeclos, vamos 

| publicar agora, como pró- 
4 metido, a descrição do seu 
sistema -e também a lista 
de golpes para todos os 
personagens, inclusive Ds 
secretos. Agora você ja 
pode detonar legal com 
ante seu personagem favorito, 


pupida mp 









Comando: AMA (os Inês botões de ataque) 
Explicação: Seu personagem val fazor um deslize de 
curta distância para frente. Durante este perlodo, ele: 
está parcialmente invencível. Usado para se esquivar 
de ataques, atravessar projéteis ou passar para trás 
do oponente, 

ADVANCINO GUARD 

Comando: Durante a defesa, AAA 

Explicação: O mesmo que nos Crossovers da Cap- 
com. Aperte os irês botões de ataque enquanto blo- 
queia um ataque do oponente para empurrádo, evitan- 
do Sud dproxaTRIÇãO. 

DUARDO CANCEI 

Comando: Durante a defesa, de= aÃ 

Explicação: |550 faz com que seu personagem can- 
cele a defesa e imediatamente contra-ataque o opo- 
nente com um de seus golpes, Pode não ser uma boa 
dos lazer um Guard Carcel em um golpe myulti-hit do 


oponente, 

BARRA DE STAND 

Explicação: Esta é à pequena barra encontrada abai- 
xo da sua barra de energia. Aperiando o botão S, você 
pode invocar o Sand de seu personagem. Durante este 
periodo (Modo Stand), se O seu personagem receber 
Caro cu bloquear um ataque, a Barra de-Stand vai ci- 
minuir tentamente. Quando a Barra de Stand se esva- 
Zlar desla maneira, acontecerá um Stand Crush" (algo 
como o Guard Crush de SFZ3). Seu personagem esta- 
rá vulmeráeel por alguem empo. Saindo do Modo Stand, 
ad barra começara a regenerar lentamente, e você pode 
invacar o Stard novamende a qualquer momento. 
“Nota: Mem todos às personagens têm uma Barra de 
Stand, O que significa que eles não têm um Stand “ati 
vo, Esdes personagens não entram em Modo Stande 
sao controlados O tempo meira em mada normal. 
MODO STAND 

Comando: Aperte o bolão 5 

Explicação: Apertando o botão S você invoca o Stand 
do seu personagem, que lutará ao jado dede, 1550 colo 
cara você To Modo Stand. Durante este modo, o al- 
cance e poder de Seu personagem é aumentado pela 
ajuda de seu Stand. Você aínda terá mais açõestGol- 
pes Especiais/Super Moves disponíveis apenas no 


| omado Stand (como o Pulo Duplo. Alguns golpes po- 


dem ainda ler efeitos diferentes enquanto você esa 
com a Stapd. Se o oponente tentar defender seus ata- 
ques normais no Moda Stand, cke-amda vai sofrer 
dano de defesa. Apertando o botão & uma segunda 
vez val "desligar" o seu Sland, e a Barra de Stand co- 
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meçarã a regenerar, Uso so quando: SL bama esdi- 
ver quase acabando para evitar um “Stand Crush”. 

o LA PD) (rt A TALE 

Comando: => 45 

Explicação: Esta é outra maneira de invocar O seu 
etand, À única dderença é que o Stand realizará um 
ataque logo que aparecer. Use 550 em um combo para 
surpresrder seu oponente, 

SAND COMBOS (Aponas no Modo Stand) 
Comando: Vara de acordo com o Stand 
Explicação: Durante à Modo Stand, o Stand de seu 
personagem tem a habilidade de emendar séus ata- 
ques normais em sequência para fazes Chain Com- 
bós. I550 basicamente segue a regra Fraco-para-Forde 
encontrada ma séne Darkstalkers e outros games de 
luta. Cada Stand em seu própio acervo de Stand Com- 
bos. 

CONTROLE DE STAND À DISTÂNCIA (Apenas no 
Modo-Store) 

Comando: ++ÃA 

Explicação: inserindo este comando, você poderá con- 
tralar o Stand de seu personagem. Durante esta perio- 
do, seu personagem vai apenas ficar em pé e parado, 
aberto aos alaques de seu oponente. Se o Stand que 
você controta for acertado durante este periodo, a Bar- 
ra de Stand vai diminua e isso também val Causar dano 
a sua Barra de Energia. Quando a Barra de Stand fow 
reduzida a zero, seu Stand val desaparecer e você 
estará novamente controdando seu personagem. Você 
podo também manualmente voltar o controle para O 
Seu personagem aperando o botão 5 para “desligar 
seu Starvd. 

“Nota: Apenas os Stands dos seguentes personagens 
podem ser controlados: Avdol, Kakyoin e Polnareff. 
TANDEM ATTACK (Gasta 1 nível na Barra de Super) 
Comando: + €+segure &. insira comandos, solte & 
Explicação: Depois de realizar o comando e segurar 
o botão 5, 0 jogo val paralisar por um breve momento. 
Durante esbé periodo, você pode inserir vários coman- 
dos (ataques normais é golpes especiais). mas se você 
inserir muitos comandos, o jogo volta a rolar & O po 
nente pode atingido, cancelando 05 comandos msern- 
dos. Quando você soltar o bolão S, seu Stand vai cor- 
rer para O oponente e reabzar todos os ataques que 
vocÊ programou em sequência, fazendo um grande 
combo. Enquanto iss9, seu personagem fica livre para 
se mover, então você pode se unir 40 s0u Sand para 
atacar seu inimigo, causando ainda mais dano e al 
ME ÇÃO O Cr, 


KUJO JOTARO 


STAND: STAR PLATINUM | 


GOLPES ESPECIAIS 

Ora-Dra: dy + A 

=> (Modo Stand) Aperte & repetidamente [1] 
Mach-Dra: du + A 

=> (Modo Stand) bs + A 
Star Finger. =+-=4 + segure A (solte A para atacar) 

SUPER MOVES 

Patsun-Dra: Fu + AA 
Star Breaker: dl + + segure dA (solte AM para ala- 
car) 





Star Platinum "The World”: 
(Modo Stand) +, AM, AR, =>. 
[2] 

INOTAS] 

“4: Pode ser fedo no ar, 

“2: Obrigatório ter no minimo 
+ ustoques na Barra da Su- 
per. Usando mais niveis na 
barra o tempo vai parar por 
um periodo mais longo. a 
[você resilizar um Super Move 
amd | durante este periodo, sua 
ps de Super vai ser gasta, encudando O periodo de 
congelamento do tempo. 





JOSEPH JOESTAR 







STAND; HERMIT PURPLE 
GOLPES ESPECIAIS 
Sunlight Yellow Overdrive: >3 + A 
Hamon's Beat: 360º + A (de perto) 

atrategist's Profession: 
tre +A 
Sm Turgoise Blue Overdrive: 

| 3 (Modo Normal) => + A 
7 Hermit Web: (Modo Stand) 
Va + A 

=> À repetidamente ou 
C+A 
q Master's Teachings: 
Tb + AA 
“WE Hamon Overdrive: 
“720º+ AA (de perto) 



















GOLPES ESPECIAIS 

Gross Fire Hurricane: LN> + A 
TEA E DO Fire Wall: > + À 

| Flame Tracker: LL € + se- 
igure À (solte À para detonar) 
“Fire Eagle: 
E bN5> + A (durante o pulo) 
“Flames of Hell: 
ISNyEEe+A 
SUPER MO ES 
















GOLPES ESPECIAIS 
Emerald Splash: 

Ly + A (*) 

Tairap Snake: 
Eye + segure A (sol- 
te À para atacar) 
Hierophant Field: 

ES + segure A (solte A 
para atacar) 


Mr MOVES 

















India's Arm: vz e + AA 

=> (Modo Stand) Direcional para controlar 
Shichi no Jikan: (Modo Stand) AR, AR, >, AM, AF 
[NOTA] 


*- Pode ser feito no ar. 






“GOLPES ESPECIAIS 
Million Spit: 

Aperte À repetidamente 
Raydaris: 

QicCc>+A 

= Shooting Star: 

WU (cd + A 

|" Piercing Needles Senten- 
ce: (Modo Stand) bee + A 


SUPER MOVES 





















STAND: THE FOOL| 















E Sand Attack: DA + A 
É Sand Clutch: >u-E e + A 


SUPER MOVES 
|| Big Sand Wave: Jg + AA 
sand Storm: 

GAR, AR, >, AM, AF 


| YOUNG JOSEPH 





STAND: -==mummemm» 


ATAQUES EXTRAS 
Cracker Boomerang: FE + 5 
Cracker Volley: [N> + 5 
=> E 
=> > + 5 (Overhead) 
=> 4 + S (Baixo) 
=> Pp + S (Upper) 
GOLPES ESPECIAIS 
Hamon Cola: >"-N + A 
Hamon Cutter: [N5> + A 
Iron Bowgun: >5+E€ + A 


SUPER MOVES 


| Wasurenu Omoi: J-N> + AA 
| Asia no Seki-seki: LZe +AA 







STAND: EBONY DEVIL 


GOLPES ESPECIAIS 
Piranha Dive: LN=> + A 
s=/2.as Propellor Cutter: dl + A 
=> (Modo Stand) A 
repetidamente 
Hopping Hunter: E < + A 
=> (Modo Stand) dz + A 


SUPER MOVES 
E Junky Carnival: 
É ey + segure AA (solte AA 
ES para atacar) 
à Barrel Roll Crusher: 


LEE + As 








Diz ASS 


GOLPES ESPECIAIS 
pe E Oboetazo!: (Modo Stand) 
ve + A (Contra-ataque) (*) 


TsubameGaeshi: 
(Modo Stand) >=» + À 
SUPER MOVES 


JigenZan: (Modo Normal) 
q Yu + AA 


* Após ter contra-atacado um oponente com o golpe 
Oboetazo!, um icone de espada vai aparecer sobre sua 








Barra de Super, indicando que você esta “familiariza- 
do” com o golpe de seu oponente. À próxima vez que 
você bloquear o golpe de seu oponente, aperte qual- 
quer botão de ataque para um Guard Cancel instantã- 


| neo e você poderá contra-atacar seu oponente com 
| qualquer golpe que quiser. 










STAND: SETHAN 


ATAQUES EXTRAS 
Kage no Bashi: Segure o botão 5 (*) 
GOLPES ESPECIAIS 
Hachi no Nosu-da: €El-u> + A repetidamente (DI 
recional para mover ou S para cancelar) 
Soninha; Salve EA 
mo ” Kasabai-teyaru: (Modo 
ES Stand) Segure AA para car- 


Va by + AA 
Ushi-ushi-ushi: 
tre +AAs 


INOTAI 
* Use este comando para 
mudar o tamanho do Stand 
E de Alessi. 











8 GOLPES ESPECIAIS 
ES! 'Harpoon Shot: 
DP YNS+A 
É Motor Head: 
SUPER MOVES 
Mega Harpoon Strike: 
by + AA 
“e Motor Show: 
bre + AA 
“2 Dinner Time: 
e > + AA 





STAND: THE WORLD 
GOLPES ESPECIAIS 
Muda-Muda: JJ + A 
=> (Modo Stand) A repetidamente [*1] 
Mudaaa!: LE € + A 
=> (Modo Stand) Fr e + A 
The World: (Modo Normal) >= + A 


Woconei!: (Modo Stand) >» + À 
KuretsuGanshiha: (Modo Normal) >. AF, AM, AR, > 
SUPER MOVES 

Checkmate-da: 4 N5> + AA 

Road Roller-da: (Modo Normal) dr € + AA 
Tokiyo-tomare!: >, AF, AR, >, 5 ['2] 

INOTAS] 

“1: Pode ser feito no ar. 

“2: Obrigatório ter no mínimo 3 estoques na Barra de 
Super. Usando mais níveis na barra o tempo vai parar 
por um periodo mais longo. Se você realizar um Super 
Move durante este periodo, sua Barra de Super vai ser 
gasta, encurtando o periodo de congelamento do tem- 
po. 


SHADOW DIO 





ATAQUES EXTRAS 
World 21: €EYN5 +S 


JOJO'S BIZARRE ADVENTURE 












GOLPES ESPECIAIS 

Throw Knives: Ein + à 
E» =piglr + 

KRuretsuGanshlha; de= + 4 
“acales of Horror": LE + A (Counter em ieteport) 
Nazimuzo!: > + À (de perto) 
Punishment: Eu + AA 
Charisma! LE + AA (") 
Tokiyo-tomare!: AR, +, AF, €&, 5 ('2) 
[NOTAS] 
“1: Obrigatório les no minimo 2 estoques na Barra de 
Super. 
“2 Qbrigalório fer no minimo 2 estoques na Barra do 
Supes, Usando mais níveis na barra o tempo va parar 
por um periodo mais longo. Se você realizar um Super 
Move durante este pertodo, sua Barra do Super vai ser 
gasta, encurando o periodo de congelamento do tem 





STAND: HORUS 
ATAQUES EXTRAS 


Kill Fremze: 5 
Death Fregzo: Agachado, aperte & 
Prison: CE + Ss 

GOLPES ESPECIAIS 
Ice Bullet: de= +44 


oe Lance: de + A 

sd boiche Pick: 

Segure A, então solte 
SUPER MOVES 

Giga Prison: du + AA 

Death Penalty: bee + AA 

Banchivou no Maukou: 

AR, AR, =D, AM, AF 


INOTA] 
“1 Todos 05 golpes de Pal 
E Shop podem ser realizados 
no o, 


STAND: BAST 





ATAQUES EXTRAS 


Bast's Magnetism: 5 


GOLPES ESPECIAIS 
Collection: le + A () 
Gunbatsu no Ashi: 
rd + A 
1x EO Kandenkuro-Ko TES 
dd Td Ge. 
UR RR RE ii + A 
BMG OM super MovEs 
Nr 4, * Nanisouzoushiten-nosa: 
k i ar, ii des] + BA, [] 
trom Crush: E + AS 
INOTA] 


nt — 


o | “Pode ser feito no ar 


'HOL HORSE 





STAND: HANGED MAN/EMPEROR | 
ATAQUES EXTRAS 
Emperor; 5 (") 
=> Direcional para controlar o tiro 
GOLPES ESPECIAIS 
Hajikida!: J2=5"+ A (9 
J Gile no Danha!: >S 4d 
Hanged Man: JE + 4 


IOJO'S BIZARRE ADVENTURE 





=— 









SUPER MOVES 
Fuchimakeru!: 
be dae +] 
Saikyo no Combi "Hanged/ » 
Man": FE + AM 
Dangan no Modou: 
le + AA 
=> Direcional para 
controlar é tiro 
[NOTA] 


* Pode ser feito no Ar. 





ATAQUES EXTRAS 
Chariot's Spit: 5 
GOLPES ESPECIAIS 
Obogtazol; Fere + 4 (Contra-ataquel 
Tatsujin-Nitohryu: Dde2a + A 
Kirenzan: d-==+ + À 
=» gy + A usp + A 
SUPER MOVES 
Dameoshitoiuyatsuda: Hy- + AM 
ZetainiMakennoda: + + AA 


[NOTA] 


*- Após ter contra-atacado um oponente com o golpe | 


Oboetazo!, um icone de es- 
pada vai aparecer sobre suga 
Bora de Super, indicando 
que você está “familiarizado” 
como golpede seu oponen: 
dec próxima voz que você 
bloquear o golpe de seu Opo- 
nônte, aperte qualquer bolão 
de ataque para um Guard 
Cancel instantâneo E vocÊ 
poderá contra-atacar seu 
opormento com qualquer goi 
PE QUE Quisar, 





STAND: CREAM 
GOLPES ESPECIAIS 
Dark Spaco: bu> + A (*1) 
=> (Modo Stand) Direconal + A 
Cream: dic + À 
BaraMai-teyaro: (Modo Stand) db + A 
Futsutobashi-leyaro: (Medo Stand) (ode + À 


SUPER MOVES 

A Dochukushiyouga!: 
ba + AA 

Madness Sorrow: 

spt = + A (2) 

Circle Locus: (Modo Stand) 

pende a A 

[NOTAS] 

“1 Pode ser feito no ar. 

“e: Obrigatório ter no minimo 

2 estoques na Barra de Suy- 


= dr js FE” 
Ea 





* Jogue no SUPER STORY MODE para ganhar Jojo 


Ability Points. 

"VOCÊ val perceber que, após adquinr 250 pontos, cada 
So doo Abiity Points que você adquirir vai liberar um 
SECRET no jogo. 

* Simplesmente alcance às seguintes quantidades de 
Jojo Ability Points para liberar O personagem seculo 
corespondento. 








PERSONAGEM (STAND) PONTOS 
t. Rubber Soul Crelleny Temperarsas) An 
é, Khan pánubis) 1000 
&. Holt Harse & Cingo (Emperor & Thoth) 1300 
&. Nem Rakyoin (Hesrophar Green) 1450 








STAND: YELLOW TEMPERANCE 
ATAQUES EXTRAS 
Stand Attack: & 
Counter Move: hit + Ss 
GOLPES ESPECIAIS 
Emerald Splash Move: Lu5> + A 
Tairap Snake Move: dit + à 
SUPER MOVES 
aupor Projectilo: 25 + AM 
Super Throw Move: 3600 +44 (de perto] 





STAND: ANUBIS 


ATAQUES EXTRAS 
Spinning Attack: 5 

COLPES ESPECIAIS 
Obostazol: did + A ("1 
Rising Blade; +» + À (*2) 

SUPER MOVES 

Rush Combo: > + AM, 
Rising Sword; dd + As, 
INOTA] 
“VU Apos ter comra-atacado um oponente com o golpe 
Oboetaro!, um icons de espada vm aparecer sobre sua 
Barra de Super, indicando que você estã Tamibariza- 
do” com o golpe de seu oponente. A próxima vez que 
você bloquear o golpe de seu oponente, aperte qual- 
quer botão de ataque para um Guard Cancel instantã- 
neo e você poderá contra-atacar Seu oponente com 
qualquer golpe que quiser. 
“2: Quando este golpe atingir o oponente, ele causará 
um-3tand Crush instantaneamente, 


|HOL HORSE & OINGO 


STAND; EMPEROR & THOTH | 
ATAQUES EXTRAS i 








| Emperor: 3 ("1 


=> Direcional pára controlar o tira 
GOLPES ESPECIAIS 
Hajikida!; 25 + A 
J.Gile no Danha!: >+boy + A 
SUPER MOVES 

Fuchimakeru!: de= + AA [*] 
Pipes Super: E + AM 
INOTA] 


“> Pode ser feito no ar. 
NEW KAKYOIN 
STAND: HIENOPHANT GREEN 
GOLPES ESPECIAIS 


Emerald Splash: deu=+ + A (º) 
Talrap Snake: (Modo Normal, dt + A 
Hierophant Field: (Mada Stand + seques A (sob 
tg A para atacar] 
SUPER MOVES 

20-Meter Emerald Splash: (Modo Nocmnal pd a= + AA 
New 20-M Emerald Splash: (Moda Stand) da + AA 
India's Armado + PA 

=> [Modo Stand) Chrecional para controlar 
INOTA] 


“ Poda ser feito no dr 








A Nim asa Crossover 
da Capeom Para Play Staion! 


A nova tentativa da Capcom em agradar os proprietários de Plays- 
tation, parece arrancar resultados. Depois de tanto tentar com seus ga- 
mes anteriores (A-Men vs Street gi EX Edition, e Marvel Super He- 

roes vs Street Fighter EX Editi- 
4 on), conseguindo apenas resul- 
a tados poucos satisfatórios, che- 
ga a melhor conversão já feita 
para PlayStation: Marvel vs 
a Em Clash Of Super Hero- 
es EX Edition. Não há muito a 
se falar, pois todo mundo sabe 
à que este é um dos melhores 
4 games já lançados pela Cap- 
ia | | 1 com, mesclando os vários he- 
róis num único game. A Satisfação para alguns, pradipaimente 
para aqueles que ansiavam para uma versão 
PlayStation (mesmo sendo ela caracterizada pelo os 
“EX Edition”, que já indica grandes perdas e pe- = > 
quenos acréscimos...) somente para ter satisfação Ez 
de poder jogar o quanto quiser, sem interrupções e vERS al 
os desafios desagradáveis... Por outro lado, muitos 
já podem imaginar como o game ficou: uma perda 
monstruosa no frame rate (a até esperada perda na 
animação), a impossibilidade de poder trocar de per- (2. E 
sonagens durante a luta (a não ser que os outros dois | Ee) ERR 
personagens desafiantes sejam os mesmos que os PA 
seus, e estejam em ordem contrária) e os loading times | 
gigantescos em alguns casos. | 

Por outro lado, tudo que foi visto na versão arcade 
se mantém presente na versão PlayStation, mas ganhan- 
do alguns acréscimos e o melhor é que aqui você pode | 7 
controlar até o todo poderoso chefão Onslaught (somente | 2 
sua primeira forma). Ele conta com todos os seus golpes E== 
apelativos e devastadores, tendo sua força mais equilibrada com os de- 





ras não possam ser utilizadas! 

Uma novidade que não pintou na versão Dreamcast, mas pintou 
na versão de FlayStalion, é que você pode escolher entre levar um se- 
gundo lutador, Pariner Heroes, (possibilitando os ataques especiais con- 
junto) ou apenas levar um special partner, Special Heroes, quando esti- 
ver na tela de seleção de personagens e aparecer a opção Type Select; 
mas isso foi para camuflar a ausência do ataque conjunto, que chamava 
seu companheiro de luta junto com o Special Partner para promover uma 
verdadeira pancadaria com todos os personagens juntos na tela. Mas 
como não se poderia esperar muito de uma versão PlayStation... Bem, 
por outro lado você também pode escolher o Easy na opção Mode 
Select (que no caso facilita a execução de combos, golpes especi- 
ais & ROLE alí val. di) outra cotsiha que você pode achar estranho, éw 
RREO ; a presença do ZOOM quan- 
do se agarra, Ou inicia um 
combo aéreo, no inimigo. Mesmo 
com as perdas e baixas, além de 



















Para controlar Onslaught, termine em 
qualquer dificuldade, depois coloque 
O cursror sobre Wolverine e dê um 
toque para baixo. 





GAMERS 





mais personagens; mas isso não quer dizer que as apelações destruido- ; 


| poder controlar o todo poderoso Jd 






po “chefão, você também pode acessar os personagens se- 

cretos, mas de um modo diferente da versão arcade (que você tinha 
de fazer uma sequência para poder habilitar um dos mesmos), você ape- 
nas deve terminar o game com o personagem que tenha uma certa liga- 
ção com personagem secreto que mais lhe agrada. Por exemplo: Para 
habilitar Red Venom, você deve terminar com o próprio Venom. 

A velocidade do game está muito boa, se levada em comparação 
as conversões dos games anteriores. Ainda existem as câmeras lentas 
quando há muitos personagens na tela. Se você jogar no modo Crosso- 
ver (onde você escolhe seus personagens e um Special Partner, sendo 
que o computador escolhe os mesmos dois personagens mas em ordem 
diferente), até quanto personagens podem lutar simultaneamente na tela, 
tendo pouca câmera lenta — mantendo-se numa velocidade decente pelo 
menos. Você conta com o Art Gallery, onde pode ver ilustrações dos seus 
| personagens, depois de terminar o game com o mesmo, e 
ainda tem o Ending Gallery, que mantém registrado os finais 

dos personagens com quem você terminou. 
| Deum modo geral, esta é a melhor conversão dos cros- 
sovers da Capcom, mesmo havendo grandes perdas e 
| acréscimos. Como resultado, você terá muita diversão e a 
possibilidade de controlar Onslaught; sendo assim, é só 
chamar um camarada e mostrar quem é o melhor. Ape- 
sar das perdas, O game vale a pena pelos extras. Ponto 
para a Capcom! 




































































[6 Possibilidade de 
controlar Onslaught 
|) Possui mais op- 
| ções e a velocidade 

EE até que está boa 
RR para o game 










| €& Perdas gigantes- | 
cas, tanto nos cena- 
ros quanto na ani- 
= | mação & Troca de 
personagens, só 
com manha... 




















MARVEL VS CAPCOM EX EDITION 








dm ] 


Ê e 
Rd q! e 


oralmente os RPGs falam de coisas pesadas e pouco varia- 
das. A cada duas semanas tem algum guerreiro despótico que preci- 
sa ser deposto, um feiticeiro corrupto que precisa ser destruido, ou 
algum mal que precisa ser mandado embora. Assim, é pouca surpre- 
sa que fãs de RPG afundados em um mar de RPGs pouco interes- 
santes, tenham desírutado o action/RPG da Square, Brave Fencer 
Musashi. Como o sucessor de BFM, Dewprism tem muito para sobre- 
viver e é um dos mais estranhos e maravilhosos action/RPG que você 
poderia esperar. 


A história de Dewprism é E 
revelada por dois aventureiros: Rue | 
e Mint. Rue é um enigmático e taci- [k 
turno jovem que mata inimigos com [| 
seu encantado "Arc Edge.” Uma vez 
que Rue despacha um inimigo, ele 
pode magicamente assumir sua for- 
ma e poder por um breve periodo. 
Mint é princesa faminta por poder EE 
que irá esmagar qualquer um e qualquer coisa em seu caminho para 
recuperar o trono. E ela também é atraente. No início do game, você 
escolhe jogar como um dos dois personagens, e, embora você só 
desempenhe o papel desse personagem ao longo do jogo, ambas as 
histórias se entrelaçam fortemente. 


To. 
T EF FS 


Mas a grande força de Dewprism está nos personagens. Rue 
pode não falar muito, mas ele tem um ou dois segredos em sua man- 


ga. Mint é uma pequena princesa egocêntrica e gananciosa, que 


[m LÊ 
tro E Per = re 


| € Personagens ca- 
RF rismáticos 
|| O Diversão 


U O tamanho do | 
jogo que é curio 








sempre consegue o que quer. Você não esquecerá muitos dos perso- 
nagens de apoio, como Rod, Primadoll e Fancy Mel. Cada exorbitante 
personagem é trazido a vida por um diálogo humorístico, criando ime- 
diatamente um distinto e memorável elenco. Os personagens sem 
igual dão ao game uma experiência surrealista, humorística e agra- 
dável. 

A jogabilidade 

A jogabilidade é diferen-| 
te, dependendo do personagem 
escolhido. Para lutas fisicas, Rue 
confia em seu machado, mas o 
valor de sua técnica especial não 
pode ser desprezada. Rue pode 
temporariamente assumir a for- 
ma de qualquer inimigo que ele | 
derrote, e ele pode reproduzir À 
sua técnica de luta e ataques! - 
especiais. Escolher a maneira correta de evitar um obstáculo é um 
exercício de pensamento criativo: seu jogo de habilidades é tão gran- 
de quanto sua lista de golpes. Por outro lado, Mint joga completa- 
mente diferente. Quando ela não estiver distribuindo seu smackdown 
circular, ela está lançando qualquer uma de suas variadas magias 
elementais. 


Grã afico 
k | 





)s e Sons 

Gráticamente, o game é 
simples, mas notável; possui 
texturas coloridas e vibrantes. 
nos modelos dos personagens 
e ambientes 3D. O que falta no 
game em matéria de sequênci- E 
as de FMV e fundos pré- EE 
renderizados, é compensado no ERRA 
visual bem projetado. O game MR 
apresenta boas músicas e efei- E 
tos sonoros. 








Finalizando 

Contudo, uma falha em Dewprism é o seu com- 
primento: é muito curto. Os experts em RPG passa- 
rão diretamente por este jogo, sem problemas. Feliz- 
mente, os estilos drasticamente diferentes dos dois 
personagens assegurará que você jogue o game pelo 
menos duas vezes. Se você estiver procurando um 
bom action/RPG para acrescentar a sua goleçao, deve 
conferir Dewprism. E 











PLAYSTATION + 





Este game qu 
barreiras, literal 


Cs 


a sima 


] e tro em primeira pessoa São mais Co- 
muns no PC e ak 


urs deles foram convertidos para conso- 
les. GoldenEye 007 da Rare, a seneTurok ca Aeclaim, 
Powerslave da Lobotomy 
algumas das exceções que deram ceno é aguia Medal of 
Honor da DreamWorks vem se somar à lista, 
Medal of Honor se fixa no calor da segunda guerra 
mundial. Como um novo 
membro do depariamento 
Office of Strategic Services, 
você é JMimimy Faltersom E 
| deve executar várias mis- 
|sões como se infiltrar no ter- 
E] rtóro inimigo. sabotar equi- 
 pamentos e roubar docu- 
à Imentos. Ser um agente do 
OSS não requer apenas que você fique no comando, ha- 
vera momentos em que você deverá dar uma de espião, 
usando documentos forados e uniformes nazistas para 0b- 
ter acesso a áreas onde um assalto direto poderia falhar. 
Cada missão se toma crescentemente dificil conforme o 
seu progresso no jogo e cada uma possui um sólido 
storyfine, Os elementos da jogabilidade de Medal of Honor 
se estão mais para Metal Gear Solid do que para Quake. 
| SE armamento é bem original, variando da 
Thompson SMG, Suelhandgranaie, Mf Garand, Browning 
automatic rãs, shotgun, bazooka, ao Colt 45, e uma Mark 
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e Disruptor da Insomniac foram 


|| Frag Grenade, para citar algumas. Com os nes, por 
exemplo. você dã alguns tiros e então recarrega. Neste 
intervalo você fica realmente vuineravel. 

A gama de jogo é grande. Às vezes você simples- 
mente core e atira. Outras vezes você deverá usar asth- 
cia. Você pode se disfarçar de oficial alemão e passear 
pela sede inimiga e acampamentos sem ser visto para pro- 
curar por arquivos secretos em escritórios ou saias. 

Em Medal of Honor. os pequenos toques fazem a 
diferença. À Al é geralmen- 
te grande. Os alemães sem- 
pre possuem cachorros ao 
redor e esses pastores ale- 
mães possuem mais que 
apenas bocas famintas 
Eles são treinados. L 
Luma granada quando um 
pastor alemão estiver ao re- 
dor e ele pegará a granada etrará de volta a você de uma 
maneira Kamikazi. & Ai dos mimigos é maior ainda, mais 
avançada que qualquer ou- 
tro jogo de tiro em primeira 
já visto anteriormen- 
te em console, Os guanas 
= ouvem explosões e não 
quecem de você uma vez 
que: sejam atacados. Eles 
dao coberiura para as tro- 
É lançando granadas em 
você é quando vêem uma granada na direção deles, Cor- 
rem, chutam para longe, ou um único soldado pula sobre 
ela para salvar seus amigos. Algumas vezes VOCÊ pensa 
que um soldado que recedeu um tiro seu está morio e ele 
se levanta e dá mais alguns tiros. 
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recida com a de 


A estrutura de missão é muito pa 
GoldenEye DOT, onde você deve realizar algumas tarefas 
antes de sair de uma fese e, às vezes, missões adicionais 
aparecem no caminho. As missões em Mohl começam cur- 
tas e então vão se tomando mais longas e mas comple- 


s fases e pose ser jogadas 
de novo para melhorar sua pe e ganhar mais 
medalhas, como em a lee Assassins da 
Activision: Na missão Escape The NWvoliram você se disfar- 
cará de um oficial em um navio fretador alemão rumo à 
Alemanha. A bordo -do navio Wolfram você precisara de 
toda sua inteligência para scbreviver na vigagem a Bremen. 
Bremen & o local da construção do U-Boot conhecido como 
Dachsmag. D mEtor submarino deles. Após se desfazer Ce 
seu disfarce, se mover furtvamente no Dachsmag e subir 


xas. O game possui várias 


ar Es 
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a bordo do U-4901 antes que ele seja lançado é crucial 
para a missão. 

Após cada missão, o jogador 
de quantas pemas, braços e cabeças ele acertou, como 
também recebe uma medalha, de acordo com sua 
periormance. Você também recebe um apelido, descreven- 
do o seu lipo de soldado, como "potato masher” ou 
"headhunte” ou "arm slinger” 


pode ver um relatório 








MOH é um game escuro e os gráficos são um pouco 
| gramitados. No modo single- 
player O game possui um sóli- 
do frame rate e paleta de co- 
Tês apropnada para O game. 
da O mesmo não se pode di- 
ara O modo two-plaver, 
O jDgo se amasta a maior 





Mas « 
Lreamworks providenciou grandes animações para os sol- 


como o game brilha nos pequenos detalhes, a 


dados antes, durante e depois de receber um tiro. Você vê 
Soldados razistas procurando suas armas E nã um grande 
Rumero Ce múvimentos e PE. 
apresentação são bastar E notáveis, 1 isntruções Es- 
pesificas de missões no estilo do velho Worla War 
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O audio de Medal of 
Honor merece mais elogios 
que os gráficos. Efeitos ambi- 
Entes como oficiais critando | 
comandos & cachorros latindo 
a nolese os o som dos passos 
dos Soldados acrescentam 
mais infensidade ao 
sSoms-continuos de be 
do nas paredes são Em 
brilhante, princioalment 





menais Re O SOM é 
Re ouvindo em som estéreo no volu- 
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me máximo. 





As músicas de MOH continuam na linha de onginali- 
dade. Uma orchestra inteira toca as músicas cridadas ex 
clusivamente para O game. As músicas foram compostas e 
produzidas por Michael Giacchino, num total de 17 melodi 
as. À boa música orquesiral se ajusta perfeitamente -ao 
game e é autêntica. Quando você - muda de menu. ouve 
um um solo de bateria militar 





Medal of Honor possui suas falhas, mas alguns de- 










talhes sutis com- 
pensam os proble- | 
mas. Não é à toa É 
que é considerado 
O GoldenEve 007 
do Playstation 
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ROUND 1 - FIGHT: 


O Boxe já foi um esporte magnifico. Os assentos do Madi- 
son Square Garden, em Nova lorque, já foram tomados de um 
público fiel. Nesta década, as coisas mudaram para pior. Seja pela 
carência de ação no ringue, decisões controversas, competidores 
injustos ou a personalidade de Mike Tyson, o público nos Estados 
Unidos gastou mais dinheiro com as lutas livres em canais Pay- 
Per-View do que nas lutas da WBA (World Boxe Association/As- 
sociação Mundial de Boxe). No mínimo, um comentário triste. 
Olhando pelo lado bom, quando você atinge o fundo, não há outro 
lugar para ir senão para cima. 

Esta teoria também se aplica ao mundo dos video games. 
A EA Sporis lançou seu primeiro game de boxe no ano passado, 
e enquanto o Knockout Kings original finalmente trouxe este es- 
porte ilustre ao PlayStation, ele tinha sua lista de problemas. An- 
tes de avaliarmos este game, decidimos jogar o original para pro- 
pósitos de comparação. Em minutos, descobrimos porque ele foi 
um título facilmente esquecido. Os gráficos eram, no máximo, 
abaixo da média, e a jogabilidade era terrível. O lutadores respon- 
diam horrivelmente aos controles, exibiam um jogo de pernas 
desajeitado e poucos movimentos em ringue -sinais negativos 
para qualquer simulador de Boxe. Você podia criar um lutador, 
batalhar contra 20 competidores e literalmente vencer o campeo- 
nato em uma jogada. Apesar de o original ter sido um sucesso de 
vendas, os produtores fizeram muitos esforços desta vez para 
criar um produto melhor em todos os aspectos. 

Sistema de Jogo 

As opções neste game são similares às de seu predeces- 
SETTE Sr, Incluindo os modos Exhibi- 
Es E Re Eee PR TAS | tion, Slugfest e Career. Há tam- 

bém uma nova categoria, apro- 
priadamente entitulada 
“Classic Fights”. Reviva famo- 
'sas rivalidades, como Ali X Fra- 
zier, Holmes X Norton e Duran 
X Camacho. Tente mudar o cur- 
so das maiores lutas da histó- 

Sr ii “ria, e caso você não se lembre 
oe que a COnigssa RE estes combates, leia as Informação 
antes da luta. São muito informativas. 

Durantes as exibições, lembre-se de que você pode lutar 
apenas na classe limitada por seu peso. Se você escolher um 
peso-pesado, você é forçado a jogar contra outro peso-pesado. É 
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bom para praticar, mas se você quer jogar a prática pela janela, 
tente o Slugfest. Sem Juiz, sem regras —puro massacre. leste os 
limites de seu lutadore pareando pesos-leves contra oponentes 
maiores OU vice-versa. 

O Slugfest representa a parte arcade de Knockout Kings 
2000 — muito diferente dos mo- E : 
dos Exhibition e Career, que 
são puramente simuladores de 
boxe. Seu objetivo no Slugfest 
é espancar o oponente até que 
ele esteja fora de ação pela. 
contagem até 10. Todo soco 
acertado com sucesso aumen- | 
ta o seu medidor de poder, en- 
contrado diretamente abaixo da - 
barra de energia. Quanto o medidor está cheio, você vê uma luva 
brilhante, o que significa que você estã pronto para desferir um 
golpe que leva ao knockout. Aperte À e [ |] simultaneamente e 
seu lutador vai soltar o soco indefensável, geralmente um upper- 
cut. Ver o outro cara sacudindo antes de beijar a lona não só é um 
efeito legal, como também recompensante. 

Não importa a ordem em que você vai descobrindo o jogo, 
o modo Carrer é inevitavelmente a sua característica mais memo- 
rável, Comparado à versão do ano passado, esta tem um grande 
número de opções. Por exemplo, antes de criar um lutador, você 
deve escolher uma academia dos E.U.A., Japão ou Europa para 
seu treinamento. Entre as lutas, o lutador vai fortificar suas habili- 
dades ganhando emos em treinos interativos ou não. Os intera- 

tivos permitem que você apren- 
Sa Ta da mais técnicas primeiro com 
ZA) um saco de pancadas. SE você 
E tiver um bom treinamento, v cê 
— | recebera mais pontos e aumen- 
tará as chances de seu lutador 
subir no ranking. 

Quanto à criação de lutadores 
personalizados, as opções me- 
“lhoraram sutilmente do último 
ano. Ainda não é tão bom quanto os games de wrestling como 
WWF Attitude, que permite a você personalizar os caras até suas 
sombras e tatuagens, mas esta chegando lá. A tecnologia única 
de envoltura de face deixa você GR bem perto de seus lutados 
res, seja se você quer um Joe | | 
conservaltive ou um selvagem | 
e multi-colorido maluco afro bla- | 
ck-power. | 

Quando distribuir skill 
points, tente espalhar o mon- |. 
tante em todas as categorias. 
Na versão do ano passado, 
você podia essencialmente ig- 
norar fatores como velocidade, | ia . 
queixo e coração, concentrando-se exclusivamente em poder Não 
havia necessidade de bloquear os socos de seu oponente. Se 
você fosse mais forte, você podia atingi-lo com força ao mesmo 
tempo que resiste aos seus golpes. Esta era uma maneira trapa- 
ceira, mas efetiva de vencer. Este não é o caso de KK 2000. A 
Inteligência Artfficial vai ficando melhor e mais esperta conforme 
os movimentos de seu boxeador vão ganhando poder. Se você 
não tiver aprendido a bloquear no momento em que enfrentar o 
décimo melhor cara na classe de seu peso, diga adeus. O compu- 
tador vai te derrubar no primeiro round. Aprenda a parar e mover. 
Evite um massacre direto no modo Career. Já que ele é de simu- 
lação, você deve aprender a arte do boxe para ter sucesso — uma 
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refrescante e necessária mudança do KK99, 

Controles 

Os controles neste game são bons, apesar dos golpes & 
combos precisarem de um trabalho a mais. Há momentos em que 
seu lutador desfere um golpe, mas & incapaz de seguir com outro 
soco, sene de socos ou mesmo sair do caminho. Neste momento, 
você estã vulnerável a ataques. Mais uma vez, talvez os produto- 
res queriam que fosse desta maneira. Eles poderiam estar ensi- 
nando você a não confiar nos golpes finalizadores até que você 
tenha o oponente no comer. Como uma regra de dedo, apenas 
pare é movimente-se, Além disso, a resposta dos botões é bem 
precisa. Quando você quer desferir dois jabs consecutivos na 
barriga ou evitar uma sequência de socos, geralmente não en- 
contrará problemas para isso, 

Enquanto KK2000 tem uma gama de socos e movimentos 
particulares em seu arsenal, ele poderia fazer um trabalho melhor 
ensinando combos na sessão de treino interativo. Ajudaria apren- 
der estratégias mais complicadas de ataque e defesa no próprio 
jogo enquanto seu lutador está construindo sua carreira limpa... 
Bem, sempre ha o próximo ano. 


Gráficos e Som 


A EA Sports é conhecida por deixar cair a bola em matéria 
de gráficos, mas não desta vez. Antes de cada luta, introduções 
detalhadas dos lutadores são exibidas. Isso inclui o boxeador an- 
dando na direção do ringue, com sua música tema tocando no 
fundo. Quando ambos os lutadores são apresentados ao público 
por Jimmy Lennon dr., eles se encaram, andam até o juiz para as 
instruções e tocam as luvas. É até melhor que a coisa real. Você 
tem a opção de apertar Start para pular todas as formalidades de 
pré-luta, mas tudo isso definitivamente compensa Os poucos se- 
gundos a mais. 

Us locais são bem Ep ados desde O armazém de 

| carnes até o majestoso 
Caesar's Palace. Alê as garo- 
tas que seguram as placas en- 
tre os rounds parecem bem re- 


parada como um bando de ne 
necos. À ação é facalEada dentro e ao redor do rihque, então a 
luz é centralizada nos lutadores. A platéia é envolvida por uma 
sombra & é dificilmente vista, especialmente do ângulo da câmera 
de PY E isso leva ao próximo ponto — vários ângulos de câmera & 
replays instantâneos nos dá uma apresentação fiel à vida real. 
Você tem a opção de escolher as câmeras, desde o ringue, sobre 
as cabeças dos lutadores até de lado, mas o angulo da TV é pro- 
vavelmente o mais realístico. 





Se você é um fã de hip hop, você vai amar a música em 
Knockout Kings 2000, O rapper “O”, em ascensão, toma a lide- 
rança, trazendo uma trilha sonora original, incluindo o tema de 





KNOCKOUT KINGS 2000 


entrada de cada lutador. Sua faixa “In The Game” & tocada na 
montagem de abertura é também pode ser ouvida durante algu- 
mas sequências de treino. Outros artitas incluem Mix Master Mike, 
Nyt Owl & Simon Says. 

Finalmente, hã os comentários durante as lutas. Você tem 
a mesma dupla de apresentadores do ano passado — 4l Ega [a 
Sean O'Grady. Eles frequente- 
mente são atrasados para - 
anunciar acertos importantes, e que 
algumas vezes, eles até per- = 
dem alguns golpes. Isso era um 
problema no original, e enquan- 
to mais palavras foram adicio- 
nadas em seus repertórios, O 
resultado final &, no máximo, 
médio. À atuação do juiz Mills a 
Lane, que também faz sua segunda aparição na série, já É mais 
aceitável, Lane realmente trabalhou com a EA Sports para melho- 
rara Inteligência Artificial do game e até fez sequências de captu- 
ra de movimentos ofi ficialmente para O jogo. 











De certa forma, seria in- 
justo comparar este game ao 
Knockout Kings original, Por. 
que? Porque se ele foi o game 
de boxe mais vendido de todos | 
os tempos para PlayStation, 
com certeza este vai superado 
sem problemas. Certamente, PS 

hã alguns “buracos” no jogo, mas nada é perfeito. 

Não hã muitos novos boxeadores no elenco deste ano, 
mas é bom que Michael Granl seja um dos novos caras na divisão 
dos Pesos-Pesados 
(para quem não co- 
nhece Michal Grant, 
ete é o futuro do boxe). 
Estes lutadores virtu- 
ais alé parecem como 
na vida real. Chega a | 
assustar. 

Knockout Kin- EM 
gs 2000 é um dos me- NPa 
lhores games de boxe NM 
para PlayStation, mas | o A 
ainda tem um longo EM 
caminho pela frente. 
Este é apenas o se- MM 
gundo ano desta nova MM 
serie, mas ja fez gran- 
des progressos. Fique 
imaginando o que eles E 
estão preparando para 
2001. 


KNOCKOUT 
KINGS 2000 
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FIFA está de volta, e desta vez com mais times, mais 
modos de jogo e muito mais emoção. A novidade é que 
agora a Major League Soccer americana foi incluida na 
melhor série de simulador de futebol. Você pode escolher 
entre centenas de times internacionais e 12 times da MLS 
com 250 jogadores garantindo o estilo do futebol norte 
americano pela primeira vez em um jogo de futebol da EA 
Sports. 


Os Gráficos 
Visualmente FIFA 2000 estã melhor e se compara 
aos gráficos dos melhores jogos do estilo para qualquer 


| mento é excelente, permitin- 
| do que os jogadores execu- 
tem suas habilidades realisti- 
| camente. Os jogadores têm 
à alturas diferentes e você pode 
entrar na tela de custom e 
à modificar seu penteado ou o 
E formato do rosto. Antes das 

A RERE vocÊ pode assistir os jogadores correndo sobre a 
extensão do campo. À animação realista continua durante 
o game. 

Os Jogadores 

O nome real dos jogadores (com exceção de Ronal- 
dinho, que mais uma vez não é mencionado e aparece 
apenas como No. 9 ) se somam a uma seleção de alguns 
dos maiores estadios mundiais, de hide je a Bratislava 
que são impecavelmente REM E: 
apresentados em alta resolu- El 
ção. Outro destaque é a ma- RA 
neira como os torcedores se | 
movem durante a partida, PD 
aumentando a atmosfera re- 
alista. 

Uma das reclamações 
mais comuns dos FIFA ante- 
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riores era o longo tempo de loading. Talvez isso não tenha 
sido melhorado completamente, mas houve uma drastica 
redução no tempo de espera. 


O Som 


Como os outros FIFA anteriores a qualidade musical 
mais uma vez triunfa. O cantor inglês Robbie Williams, um 
dos maiores recordistas de vendas no Reino Unido, & o 
responsável pela música tema do FIFA 2000, "ts Only Us". 
Robbie - que recentemente levou os prêmios de Melhor 
Single, Melhor Video-clip e melhor artista solo Britânico no 
Brit Awards - esteve envolvido em várias etapas do desen- 

eee volvimento do FIFA 2000. Em 

3 qa SEE | Ae seu último tour pela América 

RE do Morte, o cantor visitou os 
à estúdios da Electronic Artis no 
Canadá e passou um dia in- 
teiro com o time de produto- 
res do game. ÀS vozes mais 
uma vez estão a cargo do time 
de comentanstas de topo da 


BBC que inclui John Motson, Gary Lineker e Mark Lawren- 


SOM. 

À Jogabilidade 

Enquanto o lado visual sofreu várias alterações, hou- 
ve poucas mudanças notáveis na jogabiliade. A diferença 
entre os níveis Amateur e Professional para O fime contro- 
lado pela CPU & imensa e deveria haver uma opção entre 
os dois. No lado positivo hã um sistema de selar nojgndas 
que indicam a chance da bola E 
atingir o objetivo. Quando es- 
tiver verde significa que é qua- [5 
se garantida a passagem da E 
bola. Estando amarelo as MM 
chances são de 50 por cento. 
Um marcador vermelho indi- [DB 
ca a passagem está comple-| 
tamente bloqueada. 
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Novo Sistema 

Também há um novo sistema para escanteios e lan- 
camentos. Nas versões anteriores uma seta indicava 0 jo- 
qador que a bola seria passada. Agora três jogadores são 
fixados com os botões triângulo, circulo e quadrado. Pres- 
sionando qualguer um deles seu oponente não sabera qual 
jogador irá receber a bola. 





Como nos games anteriores, três seleções taticas 
podem ser pré-fixadas. para cada time permitindo que vocÊ 
troque rapidamente uma formação equilibrada para uma 
mais agressiva ou defensiva sem interromper 0 fluxo do 
game: FIFA 2000 expandiu esta: ERERESÉEIC incluindo três 
opções fixas para escanteios E 


o é bs ds 


e chutes livres que utilizam os E au 
três botões mencionados aci- 
ma, acrescentando muito [ls 

mais realismo ao jogo. 

Os controles foram ex-| 
pandidos e organizados de tal. 
forma que os movimentos 
mais básicos estão agora 
mais fáceis de de serem exe- | 
cutados, 

As opções de jogo co- 
meçam com um modo Prach- 
ce onde pênalts, escanteios | 
ou uma partida completa pode 
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ser treinada. Vale a pena uma rápida visita nem que tor 
apenas para treinar as novas técnicas especiais que inclu- 
em proteção, lançamento por cobertura, lateral & 360º. 

Hã uma enorme quantidade de times para selecio- 

== | == nar. São 400 clubes, mais 
de 4 mil jogadores de fu- 
tebol e 15 ligas, dentre 
elas Inglaterra, nossa que- 
rida França, Suécia, Ale- 
manha, Espanha, Italia E 
finalmente Estados Uni- 
dos. Traz ainda 40 sele- 
ções internacionais permi- 
| tindo que o jogador crie 
sua à própria Copa da Mundo ou personalize uma liga inter- 
nacional. 

No futebol brasileiro, os times participantes da copa 
Mercosul roubam a cena: Flamengo, Palmeiras, Corinthi- 
ans. Grêmio, Vasco, Cruseiro e o bi campeão do mundo, O 
clorioso São Paulo. Também são permitidas partidas entre 
times do passado como Brasil de 1958, Real Madrid 1350, 
França de 1958, Inglaterra de 1966, Manchester United de 
1968, NY Cosmo de 1972, Bayem Munich de 1974, Liver- 
pool de 1977 Argentina 1978. 

Resumindo am 

FIFA 2000 é bem Ee 
parecido com seu ante-[R (es 
cessor, especialmente ema pe 
relação à jogabilidade, O Baaa 
que não quer dizer uma [O 
falha. Houve melhorias no | 
departamento grafico e 
um aumento de opções de 
times. E provável quel 
essa continuação domine -as paradas até que seja lançado 
FIFA 2001 no anof | 





que vem. 
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Novos amigos e inimigos es- * 
tão presentos nesta grande avem- 
iura do jovem dragão SDyro & seu | 
Dedqueno companheiro f 
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Depois de derrotar da Grnorc e restabelecer todos 05 dragões em seu mundo, Spyro e! 
seu hel sócio, Sparx, a libélula, decidem que está na hora de tirarem umas merecidas férias. Depois 
de algum tempo pensando, Spyro decide que Dragon Shores seria o melhor lugar para relaxar; mas 
quando o jovem dragão se dingia para o portal mágico, seus planos de férias deram emado em algum 
lugar, Um pouco antes disso, um outro mundo conhecido como Avalar, estava sendo invadido por um 
cavaleiro, Ripto, que havia sido trazido (por engano) junio com mais dois capangas, pelo Professor 
— ele desenvolveu uma maneira de usar as Orbs (pedras verdes que contêm um certo “poder ') para 
fazer sua criação, 05 portais dimensionais, funcionarem, permitindo viagens entre diferentes épocas 
ou mesmo planetas. Es 

Para evitar maiores problemas, as Orbs foram removidas e espalhadas: por diferentes 
localidades. Pouco depois, algumas investigações sobre o inimigo revelaram que sua maior fra jueza | 
são us dragões. Sendo assim, o Professor, com a ajuda de seus dois. amigos, E Eloa e Hur ater O | 
Cheetah, decide procurar a galáxia certa para 0 mundo dos dragões. Bem, é então que. Spyra pisar, impedidos pelo. Professor, são atraídos. para 
Avalar através de um outro portal, ti mm 

Como Spyro e Sparx não são de bater 0s ombros para nenhum desafio, eles decidem ajudar se GUS 
da tirania vi Ripto pretende impor, Sendo assim, mais uma vez Spyro e seu pequeno amigo ar Ho dd 2 entra 
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O game original, Spyro the Sá a uma marca seus aitos e tores chamativas. 
caracteristica do que são gráficos bonitos no PlayStation, Com suas sã São os cenários de fundo 
texturas limpas, e de altissima qualidade, mais uma vez o game do jovem adas numa | 3 tod enquanto você 
dragão vai marcar a vida de muitos jogadores. Um bom tempo se passou Se pi 4 ú k em is de de u à leve neblina, mas 
pese Aa primeira grande aventura, 2 muita coisa foi melhorada. E para a e, entinar elas aparecem de 

| alagna dos fãs, o segundo game novo, mesmo assim a efei alo E ra o: ávol e + Não há, quebra de 


fio a 





estã incrivelmente de tirar o osta E em p 
; fálego. Spyro 2 tem tudo que podem SEE uisinE quebrando pon e chão por 
o tornou o primeiro game num visão do game: também está ótima, pc bons ângulos que 
grande SUCESSO, Ds nunca O prejudicam nos piores momentos. Algumas “câmeras lentas podem 
personagens continuam tendo acOMiecer às vozes, principalmente quando você está encarando chefes; 
falas e uma gama de 1550 não afeta muito o jogo. 
gs moviménios suaves e bonitos— Todas as músicas e efeitos 
o |alêm da beleza “cômica” e sonoros de Spyro 2, melhoraram | 
LO ais ==, TUAS AQOrE Na muito em relação ao primeiro. As | 
texturas adicionais acrescentadas para ajudar a suavizar ainda mais ado ES se DiGuaLEia EE Ra ; 
coisas (chegando a dar mais vida ao jogo, de certo modo). estivanto da antaror a gora você tem 
Us efeitos de luz são usados em abundância ao longo do jogo, | uma quantidade muito m die PIE pl 
de tal maneira que só vendo para comprovar (é díficil ver um game de | da, de puzzles o mini-jogos — lembran- | 
Paystation com tantos efeitos juntos). Cada reino que você visita estã | q, NUDE E da ai EM a Que 
virtualmente vivo, com efetos de brilho e animação uente. Fogos exibem | precisam ser soluci 
um ardor, as esferas imadiam uma luz tímida & o metal parece brilhar na | radas : para conso- 
luz do sol. Até mesmo efeitos sutis como folhas que caem de árvoras, 9 vir os Orb bs 
girando suavemente até O chão quando você caminha, RR 
pela terra, é bem feio. Muitas possoas ainda vao achar pv 
que É Exagero demais, [E BE d = 
pois 0 game apresenta E" 
um visual “cômico”, ao | E: | 
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invés de graficos mais a 
pertos da realidade. | my 

O jogo é cheio | Car =] 
da pequenos detalhes | FPA | 
que, com sucesso, | j b 
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músicas simplesmente parecem se ajus e melhor com Os TE É 
localidades, cada música se encaixa pereitamente com o lipo de clima 
do cenário, Os efeitos sonoros estão ótimos, sempre climatizando 
acontecimentos na tela, entre outras coisas. Mas diferindo-se do prméiro 
game, você logo nota que não há muita explicação falada como no primeiro 
tonde cada dragão que você encontrava tinha uma voz distinta e sempre 
explicava oralmente o que você dovia fazer), mas isso também não é 
uma coisa que afete muito à game — leve em conta que hã muitos 
personagens a mais do que o primeiro (já imaginou dar uma voz para 
cada um), 
e! 


Mais a fundo no 

Se VOCÊ jogou o game anterior, pulando para ú segundo você 
sentrá que está andando em localidades um tanto familiares. Os controles 
básicos ainda são os mesmos, como dar a baforada (apertando 0)) de 
fogo, X para pular (mantendo o botão pressionado, você plana) e assim 
vai — até mesma à visão em primeira pessoa continua, O jogo também 
parte lentamente para novidades, e inclui várias tarefas para você 
completar que lhe ajudarão a adquirir um certo tato para controlar o 
pequeno dragão. De um modo geral, você têm muita diversão, ao invés 
de se enjoar rapidamente! 

Os conários e localidades em Spyro 2 são realmente grandes, 
sendo que 05 mundos estão divididos por reinos e cada um com cerca 
de três mundos. No começo do jogo, apenas um mundo estará disponivel, 
Summer Forest e é daí que você pode avançar para outros reinos por 
varios portais que são ativados no decomer da aventura. Às vezes você 
hca até meio confuso, sentindo-se num verdadeiro mato sem cachorro, é 
para evitar tal cosa é bom você usar seu quia (que Elora entrega assim 
que você chega), para se manter interado as fases nas quais já entrou. O 
melhor & que você pode recomer a qualquer hora ao guia — bastando 

it apertar somente o Start — para saber o que -estã faltando 
SF para que a faso seja 100% completa, 
- Em cada reino você precisa achar um 
4 Talismã que lhe é entregue por certos personagens 
que estão em dificuldades. É através do diálogo com 
Ds demais personagens que você acaba 
| descobrindo onde estão outro. Encontrar 
| somente as Talismãs não é o Bastante para completar 
fa exploração por um 
ml LAY CTATI o N reino, há muitas outros 
fatores que você 
precisará fazer para 
adquirir 100% de cada 
área, Cada reino tem 
uma quantia fixa de 
pedras preciosas (as 
verdas) para você 
descobrir. À maioria está 
escondida, mas outras 
são encontradas em 
vasos e cestas que vOCÊ 
precisa esmagar ou 
queimar para pegaas, 












RIPTO'S RAGE 


ANS OMBIA + CO 






ft Gráficos bonitas * 
e coloridos Sh QI- | 
mas MLSicas E uma E] 














E história bem melhor | 
| Er poesia À fy jogabilidade 
olaborada, dani || 
di E E ca um pouquinho 
BATO TATI ora EL ) 
o tis Ee HA | tanta em determina 











ao game 
| ATE | dos momentos 





SPYRO 9: RIPTO'S RAGE 





































à assim como no game anterior, você! 
também precisará de poderes especiais 
para destruir diferentes vasos e recipientes 
que estão lacrados com cadeados mágicos. 
Outro tem que você terá de procurar “como” 
ganhar são as Orbs. Por reino haverá uma 
quantidade exa - ú 
delas, e você lerá 
ce pegar quantas puder 
para que 0 Professor possa 
mandar Rapto de volta ao seu mundo. As 
Órbs normalmente podem ser obtidas por 
tarefas especiais completadas, ou desafios 
que são impostos à você por alguns dos. 
habitantes de cada reino. Alguns, NET a 
destes desafios são mini- cre " 
jogos bem criativos, COM, o 
jocrar Hóquei e destryirseu End em 
um pequeno jogo mano-a-mano (o sd a " 
melhor é que astando em um reimof 
digrente, você pode, na maiona dos casos, escolher qual a ordem das 
tarefas a serem concluídas). Estes pequenos extras são um grande barato, 
e você poda ficar jogando estes mini-jogos por horas seguidas, 
especialmente porque eles perita abertos mpris do enprteteros, 
Para poder completar um nivel mms 
com 100%, você precisa RM 
encontrar o Talismã, pegar x 
todas as pedras preciosas é 
todas as Orbs. Você não | 
podera concluir todas as fases 
100% de começo, algumas 
exigem habilidades especiais 
que são adquindas mais para 
frente. Você às vezes, terá de 
voltar para certos reinos para 
poder completá-los! 

Há alguns personagens que você encontrará com frequência, 
como o Mr. Moneybags! Este “sangue-suga” ganancioso está por perto 












só para ganhar dinheiro, e você precisará pagar uma quantidade de pedras 


preciosas (a propósito, hnalmente as pedras que você tanto coleta estão 
servindo para algo mais prático no game, ao invés de pagar um baloneiro 
para levá-lo até outros remos) pará destrancar certas Áreas OU pará 
aprender novas habilidades. Hunter. o Cheetah, estará lá para oferecer 
seu apoio e também ensinar à Spyro alguns dos movimentos [se você 
esqueceu a maioria dos comandos...) Elora à ajudará com muitas 
perguntas, pedindo para você cumprir cenas tarefas em determinadas 
localidades, ou seja, ela abrirá certas fases para você. Há também Zo0, a 
pequena fada, que lhe da conselhos e também lhe garanta um Checkposnl 
acada vaz que você passar (Ou conversar) por ela. As novas habilidades 
que Spyro aprende são bem inovadoras para O game, quer dizer, O 
personagem (ele é um dragão, não?). Agora você pode aprender a escalar, 
uma vez que ele aprenda (ou compre do Mr. Moneybags) tais habilidades. 
Uma habilidade que realmente vai mudar a vida dos jogadores é que 
agora sSpyro pode entrar na água e nadar rapidamente, valendo-se de 
suas asas para remar! Você também pega habilidades temporárias a 
serem usadas em certas fases, como poder adquirir a habilidade de cuspa 
uma “chama” especial quando estiver em baixo dágua, OU mEsmo uma 
super chama para destruir caixas e outras coisas indestrulíveis com o 
Togo comum (além do fogo ir muito mais longe). Resumindo, você vai se 
divertir a valer. 
pelos mundos e. 

reinos Bm Seus é | 












E mais uma vez a | 3DO volta com | seus soldados de plástico, para 
a Nmadas mais incriveis batalhas de quin- 
pl tal de todos os tempos. A guerra entre 
| OS soldados verdes e beges se esten- 
dem desde Army Men 3D, e agora co- 
| meça ganhar mais forças para se man- 
| ter forte e combater até que o último dos 
bonecos seja destruído. Novamente 
ma | vocÊ entra na história, mas desta vez a 
— 3DO optou por um estilo de jogo um 
pouco estratégico, cENnao games como Desert Strike, Soviet Strike 
entre outros — que exigiam muita habilidade para um helicóptero de guerra 
e todo seu arsenal, além de saber onde e quando atacar. Seguindo o 
mesmo estilo, com uma visão aerea, sua missão é amenizar as forças 
inimigas para que as missões sejam concluídas. 

Em relação ao primeiro game, Army Men: Air Attack se mostra 
muito mais bonito e divertido, o visual é bem colorido e as missões são 
divertidas, assim como o estilo de jogo. 
Montar estratégias rápidas para se sair 
bem é o segredo do game, resumindo- 
se apenas em mirar € atirar no inimigo. 

Você faz parte de um esquadrão dos 
soldados verdes, sua missão é pilotar um | 
helicóptero super equipado e fazer um | 
reconhecimento por todo o terreno, além | | 
de eliminar qualquer força inimiga. Como | [423 
arma você possui um arsenal bem equi BEEN O 
librado de bombinhas de fogo, misseis de plastico, bom- 
binhas de festa e mais armas do gênero, sempre po- 
dendo recarregá-las quando necessário. Seu helicóp- 
tero possui um cordão... quer dizer, um gancho que ser-| 
ve para coletar armamento e até mesmo pegar objetos : 
que podem ser usados contra O inimigo — maçãs jogadas pelo chão, 
pedras, pinhas, rosquinhas açucaradas, alimentos enlatados e coisas as- 
sim —, e contar com aliados que são encontrados, ou desenvolvidos pela 
inteligência de seu QG, para auxílio em algumas missões de alto risco (o 
melhor dos aliados é uma nave alienigena que você deve resgatar das 
forças inimigas, na fase seguinte ela o acompanhará e desmaterializará 
qualquer inimigo que esteja ao seu alcance). Tanques -de guerra, de últi- 
ma geração, com o melhor armamento pesado, também estão disponi- 
veis, mas assim como numa guerra de verdade, você pode acertar e até 
mesmo destruir seus amigos. Isso quer dizer que possivelmente você 
pode destruir seus aliados, resultando em problemas e até mesmo na 
falha da missão. 

O visual “plástico” do jogo ficou muito bonito, possuindo uma co- 
loração bem chamativa. Cada brinquedo de plástico possui uma grande 
gama de detalhes que enriquecem ainda mais a diversão e a curiosidade 
o irado durante suas missões. Mas todos estes detalhes são chama- 
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Para comclair as missões, você 
deve cruzar um portal em uma de 
suas bases espalhados pela re- 
gião. Quando conduzir o trem, tire, 
ou destrua, qualquer coisa que es- 
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nas duas c cores: bege ou verde. A 
jogabilidade é excelente, bem rápi- 
da e precisa, deixando o game ain- || 
da mais atrativo. Direcionar o heli=| || 
cóptero é simples e bem manjado, 
principalmente por aqueles que cur- 
tiram umdos dois games supraci- 
tados como referência (Desert Stri- 
ke...) etodos os demais botões são 
Usados: | | arma especial (mis- 
seise bombas), (metralhado- 
ra), trocar de arma / próxi- 
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sr 
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Após cada missão, você poderá trocar 
“de co-piloto, e até mesmo, mais adian- 





te no game, trocar de helicóptero. 
(soltar cabo), L1 (mo- Pd aC ARES P 


«4 Ver lateralmente para esquerda), L2/ 
= (mover lateralmente para direita) e R2 (trocar arma / anterior). As dire- 
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- (mostrar / tirar mapa), F 


By ções são simples também, sendo que para > move para 
irente, J» move para baixo, e €> para as respectivas di- 
reções. 

A trilha sonora é de boa qualidade e os diálogos falados 
mostram um pouco da personalidade dos seus combaten- 
tes, deixando o clima de guerra ainda mais intenso e le- 
=” vando você a realmente entrar numa guerra de quintal (se 
É que tá entendendo). Quando começar a jogar, o tempo vai ser esqueci- 
do e a diversão é tanta que você nem mesmo se lembrará em que missão 
está, resultando assim em horas de diversão num ambiente completa- 
mente 3D, com um visual divertido eum estilo de jogo de tiro / esiratégia 
bem interessante. Se 
você é daqueles que não | 
tiverem a oportunidade 
de brincar com aqueles. 
bonecos de plástico (às. 
vezes levando até bron- 
ca dos pais, por ter ate- 
ado fogo nos bonecos, 
colocado bombinhas no 
acampamento... ataque 
agreo... prender insetos 
e imaginar que eles são 
mutações experimen- 
tais...), terá uma segun- 
da chance; simplesmen- 
te impedrível! | 
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| trilha sonora € Jo- 

| gabilidade excelen- 
| te 0) Horas de diver- 
| são para quem cur- 
te games de tiro/es- 
tratêgia 
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* Poderia ser um | 
pouco mais difícil O | 
Slowdown quando 
juntam-se muitas 
coisas, ao mesmo 
tempo, no cenario 
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O nome é Bond, James Bond. 


à licença de James Bond foi passada das mãos da Rare e Nintendo 
para MGM e Electronic Arts, depois do sucesso de Goldeneve. Tomorrow 
Never Dies pegou carona no reconhecimento do nome Bond, à game feno- 
menal lançado pela Rare que deu a idéia que à próximo game sena ama 
melhor, ou pelo menos, tão bom quanto. Querendo fugir da inevitável com- 
paração com Goldeneye, Tomorrow Never Dies teve problemas. Todas as 


idéias que deveram ter sido seguidas foram transformadas em pontos 
negativos, apesar da boa música e apresentação, TND não chega perto de 
Goldeneve. Não fem modos para four-player, nem mesmo two-player, é 
curto (10 missões), possui controle desajeitado e arma sem precisão. 

Com apenas 10 fases, jogadas nos níveis de dificuldade Agent ou 
007, 0 game tem uma quantia minima de profundidade. Na perspectiva em 
tercerra-pessoa 0 jogador pode ca- 
minhar, comer, OU se esquivar em 
vários ambientes enquanto atra ou 
lança bombas, explosivos e culras 
| coisas que Bond adora fazer. O 
| game não é them de segredos € 
Power-lps como era de se esperar 
de um titulo com o mais famosD-es- 
pião de todos os tempos, E a ação 
da jogabilidade não é agir como um 
Fl | espião, mas comer e 
atirar. atirar e esquivar, e fazer tudo [550 novamente. Seguin- 
do livremente à soript de Tomorrow Never Des, James Bond 
deve impedir Eliot Carver de causar a Hl querra mundial, Às 
fases variam da Rússia nevada onde você pode esquiar, ce- 
nas de carro (onde você pode dingir um BM 7501), as fases 
de andar e atirar, incluindo jogar com Wai Lin (Michelle Yeoh) 

na China. A cena de introdução é fantástica e é birada direta- 

mente do filme, incluindo a música de Cheryl Crow 

Há uma boa variedade de disposilivos e armas para 
usar e élas causam certo desejo de destruir e matar. Bond ps 
adquire um Assault Rifle, um Sniper Rifle, uma Auto VIM, EM 
SMG 45, Gas Bombs, GL 40, uma Rocket Launcher, um "4 
Sniper Rifle com infra vermelho e STK Mines. Como iers, 
ele usa uma máquina fotográfica, um scanner digital, um 
detonador de STK Mine e vários Med Kits. Cada um exe- 
cutando sua função, mas nenhum merecendo destaque. 

às armas são decentes, mas controlá-las é algo 
completamente diferente. Com o Sniper Rilê a precisão | 
fica prejudicada. Você tem que atirar acima do alvo para | 
atingir o local desejado, Outras vezes, mirando diretamen- 
te a cabeça do inimigo, se ema. Tendo dois níveis de dih- | 





007 TOMORROW NEVER DIES 








culdade, é claro que um é 


mas fácil que o outro. O 

modo 007 é muito dificil, mas 

não pelo fato das mis50ES Se- 

rem diferentes, mas porque 

os inimigos são melhores em 

pontaria. Controlar Bond é 

uma grande tarefa, pois ele 

se move do redor na perspec 

tiva em tercelra-pessoa, em d 

que a camera vai por trás, se- 

quindo seus passos. O efeito | 

global é como tomar Tomb Raider em um puro game de ação, Fune dona 
muito bem, mas não no nivel que era esperado. Você pode abaixar & 
rolar, mas sem nenhum proveito porque não acrescenta nada. O game 
realmente não foi projetado como um game de espionagem. Até mes- 
mo pegar Power-Ups parece trabalhoso, A decepção continua nas ses- 
sões de esqui e direção. 


Gráficos e Som 

Visualmente, TND é um jogo inacabado. As texturas exibem 
problemas que podem ser vistos em quase todas as fases, As anima: 
ões para os inimigos momendo não variam e não possuem &l, A ami- 
mação de Bond também não é lã essas coisas. O frame rate não fui 
bem, causando movimentos agitados e amtinaturais. Porem, em termos 
de apresentação, TND causa boa impressão. À sequência de abertura 
em que Bond pula de pára-quedas é bem feita, As instruções para as 
missões também agradam, 

Talvez a música seja a melhor parte de TND. Satisfaz as expec- 
tatvas fixadas por Goldeneve. Os vários temas a cargo de Tommy 
Tallarico são. perfeitamente executados ao longo do game com uma 
sonoridade que se ajusta perfeitamente ao game. Mas, com problemas 
ou não, O game deverá fazer algum sucesso pelo nome e pela manta 
lançada pelo game da Rare. Também, as parção ques não jogaram 
Goldeneve poderão | TER E ERÊ 
destrutá-o. PE A 





ira TT ai 
“NEVER DIES 


E q a e ee 


EL LEC CTRONIO ARTS CO 


CÃO - VIBE! 


| q Abertura legal 

E (com cenas do fi-| 
me) d+ Musicas de | 
qualidado & varia- 

ão de estilo de jogo |. 

corrida, 3 Boverure, 
ete,] 


t+ Os gráficos não | 

ão tão bons Quan- | 
o So osporava dh 
Passa a ficar enjoa- 
tivo rapidamente 
































































GRAND THEFT AUTO 2 
AÇÃO 
ROCKSTAR / DMA 


Mais uma vez o perigo volta às ruas, sobre duas 
pernas e sendo muito bem pago para manivelar 
certos baratinhos pelo sub-mundo do crime. No- 
vamente você encarna uma “simples” pessoa 
que tem como missão adiantar vários lados para 


CARMAGEDDON 
CORRIDA / DESTRUIÇÃO 
SC! 


Violência é o sobrenome de Carmageddon, o 
game que foi censurado (e talvez continue devi- 
do a certos acontecimentos) no pais ganha sua 
versão Playstation. EM comparação com a ver 
são de PC, a versão de Play recebeu um trato 
que baixou “visualmente” a maldade das funções 


COOL BOARDERS 4 
SNOWBOARDINO 


Mais ires e mais amais Cool Boa rders 4 
chegou para mostrar o que é realmente loucura | 
quando se está numa prancha surfando nas mais 
perigosas descidas gélidas ja encaradas. Como & 
costumeiro no game, você pode usar a trapaça 
para derrubar os adversários — dando socos para 
que fiquem desequilibrados e não marquem mais 
pontos que você na pratica de uma manobra. & 
dificuldade alnda predomina, mas a jogabilidade 


melhorou muité em relação aos demais, Uma vez que os comandos são 
mais rápidos na resposta e dão uma malor precisão nas manobras, & Joga- 
bilidade ficou mais suave. Graficamente o game continua razoável, mas 
bonito de uma certa forma, deixando o jogador mais a vontade com o “cli- 
ma” de jogo. O melhor de tudo é que agora você pode criar Seu persona- 


gem, quer dizer, alterar um personagem dando-l 
podendo engordá-lo ou emagracé-lo, aumentar / 


a coloração das vestimentas. Além de tudo, você também pode editar seu 
próprio trajeto, “montando” uma pista cabulosa para arrebentar nas mano- 


bras super radicais. As músicas estão boas, sem 








sensação de perigo e emoção durante as manobras. Para quem é ligado 
em esportes que elevam o asíral a mil, não pode deixar de lado este que 
está a ponto de bala e com uma diversão bem elevada. 





poder tirar o ganhar seu dinhairo numa Boa. Em 
relação a GTAZ: London 1964, este apresenta 
muita melhoria, tanto em gráficos quanto na po 
gabilidade. A visão do game continua a mesma, 
mas agora você pode se meter em qualquer lu- 
gar sempre tendo auxílio da câmera. Os roubos 


de carros devem ser constantes, pois se bater 
em algum carro de polícia, uma perseguição im- 


pacável se inicia. Apenas entrando em becos & | 
trocando de veículo você se mantém seguro. As- | 
sim como no primeiro, você deve seguir a dire- | 


músicas ainda continuam agradáveis, é algumas 
podem ser reconhecidos logo de começo (varia 
de um carro para outro; Apesar de manter um 
grau de violência mais elevado que o primeiro, a 
diversão conlina em alta. 





ção da seta para chegar até um telefone onde DA a 


receberá instruções do que deve ser feito (roubar | 


carros, narcotráfico e coisas assim... Lembre-se 
que isto é apenas um jogo, não se deixe influen- 
car). À jogabilidade também melhorou bastante, 
sendo um pouco mais rápida e mais solta. As 


obrigatórias — pelo menos a pontuação na mor 
te de pedestres é única, não havendo mais aque- 
la coisa de que mulheres grávidas valiam tantos 
pontos, idúsos são tantos outros pontos E coisas 
— pa destruição dos caros adversários ainda 
consta como rotina. Desiruição não falta aqui, mas 
a jogabilidade é um pouco presa e dá aquela sen- 
Ses [ie (É de peso no carro. Os gráficos estão lagais, 
mas ainda são um pouco quadrados & os loading 
times entre uma comida e outra são deploráveis 


Mara, 
Atropelando os pedestres você ganha uma cora | PRP : 





dos antes do lempo se esgotar. Bater no carro do 
concorrente é a única solução, mas para não se 
prejudicar, você usa seu dinheiro para ne a 
seu veiculo em boas condições (apertando 00). 
A gama de veículos disponiveis é de agrado para 
qualquer um, carros realmente invocados & que 
dão a sensação de destrulção; O preço por veicu- 
to é um pouco salgado. Game não recomendado 
para neófitos do volante, cabeças | iracas! 


EE 
CRGÓCR 


Spies 










quanta de dimheiro e alguns segundos nó seu 
tempo, mas se muitos forem atropelados segui- 
damente, fazendo um combo por assim dizer, à 
quanta de dinheiro será maior assim como para 
o total de tempo ganho. O tempo é um fator im- 
portanto durante as “comidas, Uma vez que to- 
dos os demais concomentes devem ser elimina- | 


FORMULA ONE 99 
CORRIDA 
PS FENOSIS 














Cornidas a mais de 300 kem continuam em For-| 
mula One 99, um game da Psyqnosis que deixe 
um pouco-a desejar. Assim como 0s demais & 
games do mesmo gênero, este segue a mesma E 
linhagem e sem inovações. Apesar dos pesa- 
res, este não deixa de ser um atrativo para quem 
é ligado no assunto e não abre mão de partici- | 
par de uma comida que exige velocidade E pre- [E E 
cisão, Graficamente não chega a causal impacto, tendo até um visual 
bem simples e sem muitos detalhes, o mesmo vale para a jogabilidade 
que é aquela coisa (mostram respostas agressivas fora da pista, & uma 
verdadeira manteiga no gramado, se bobear... |, tendo assim uma jogabr 
lidade rum e bos — você até pode deixar marcas de derrapada na água!” 
Chegam momentos em que manter o carro na pista é uma tarefa um 
tanto dificil e acaba impossibilitando a chegada em primeiro lugar. Por 
parte da trilha sonora as coisas já se equilibram um pouco, sendo um 
som agradável — não a todo momento —, mas muito repetitivo, Um pon- 
to que pode ser desagradável para alguns está localizada nas opções 
As letras são muito pequenas e acaba prejudicando um pouco a leitura. 
De-certo modo, é um game tecnicamente parecido com os demais, mas 
que pode ser de agrado, como mencionado, para alguns que não abrem 
mão de uma comida. 





he novas caracterishcas, 
reduzir estatura e mudar 


pre tentando passar uma 















TOY STORY 2 e não fica para trás em comparação com demais mudança do ângulo de visão fica mudando, a mo- 
ADVENTURE jogos do naipe. A diversão ainda é o foco princi- bilidade sobre o personagem passa a mudar cons- 

a EE pal, seguido dos gráficos — que visualmente são tantemente e resulta em pequenos problemas. De 
 INTERACIIVE / ACI VISION bonitos —, apesar de apresentar algumas que- quebra, este é mais um game que vai mexer com 

rs bras de poligono em determinados momentos. E Sadaca EA 

Desta vez Buzz é o protagonista do game, e sua | E " á 
missão é encontrar determinados pertences e en- 
tregar aos seus respectivos donos; andando por 
dentro das casas e outros lugares. Em compara- 
ção com a versão do primeiro game, para o Super 8 
NES, a jogabilidade está muito melhor (se bem | 
hua T > * quea versão do SNES poderia ter tido uma joga- | 
Depois de tanto sucesso e euforia com a chega- bilidade excelente, mas...). A animação fluente b 
da do filme Toy Story, que também causou a sen- dos personagens vai levá-lo até um mundo diver- 
sação da garotada num divertido game para tido e cheio de afazeres, mas as coisas podem 
NES, o segundo filme já fora lançado nos ficar complicadas devido ao jogo rápido de 
States, mas só o game está disponível por aqui câmeras que muda constantemente. Como a 


TEST DRIVE OFF-ROAD todo um clima de viagem. Pelo visual, o jogo tam- ge por entre parados de pedra, árvores, lama- 
bêm é bonito & interessante, mas isso passa a çal, terrenos super acidentados... 


Ro ficar um pouco distorcido pela jogabilidade e a [MM 
sensação de gravidade do game. Percorrer regi-| 
des muito acidentadas e cheias de obstáculos | 
requer uma boa jogabilidade. Quem jogou Gran 
Turismo sabe o que é mudança de sensação de À 
controle sobre determinados veículos, e o mes- É 
mo ocorre aqui, ou seja, dependendo do tipo de | 
carro que você pegar, a jogabilidade pode ser E 
mais fácil ou mais difícil, mais leve ou mais pesa- 

ana — === Soco da. Ao controlar o carro, você sente que para vi- 
Mais um game de corrida que vai ser de extremo rar é um pouco pesado, e a gravidade parece não 
agrado para alguns, e odiado por outros. Em Test agir corretamente (há momentos em que o carro 
Drive Off-Road 3 você pode escolher entre algu- aparenta flutuar). Gráficos bonitos e efeitos de luz 
mas carangas para tirar uma cornda por lugares razoáveis, mas que dão uma sensação de realis- 
bonitos, como florestas e regiões montanhosas, mo. Para finalizar, o game vale a pena para quem 
você se delicia com um bom rock nº roll que dá adora sentir a sensação | de perigo enquanto diri- 


READY 2 RUMBLE BOXING e RESIDENT EVIL 3; NEMESIS 
BOXE DER SURVIVAL HORROR 
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Considerado um dos games de boxe mais diver- EE | Chegaa vez da versão americana de Bio Hazard 
tidos lançados até hoje, Ready 2 Rumble Boxing [54 55 aaa | 3: Last Escape, Resident Evil 3: Nemesis, dar as 
chega para o N64. Diferindo-se da versão T——mem! Caras por aqui, sua disponibilidade se deu desde 
Dreamcast apenas na parte gráfica (um pouco E TRNDRS END RCE ARE gore iso Mao pano Nero a 
de blur — efeito que embaça algumas imagens = | ceito básico em inglês, já é de grande ajuda po- 


— € outros recursos usados na maioria dos Es | der entender algumas opções mais claramente. | 

games para o console, R2RB continua com seu di | Não houve alteração no conteúdo do game, e o 

estilo agressivo e cômico, mostrando persona- ss 7 storyline continua o mesmo, onde você deve con- 

gens engraçados como o pugilista Damien Black Bad, 3 E qdo trolar Jill pelas ruas da cidade de Raccoon na pro- 

e seu cabelo blackpower. A jogabilidade perdeu fl RE A depois tentar fugir, com 

pouca coisa, tornando-se apenas um pouco mais lenta, mas a à facilidade vida, de Nemesis, que continua com sua ferocidade na caçada aos mem- 
para a esquiva de golpes e contra-ataques ainda é muito eficiente. Assim oiee EReME AM demo sito Elfo eis painel = eliato ER pita po ER 
como na versão DC, a jogabilidade fica manjada rapidamente e acaba [Ms EiireRan-te Mig No [Mp1] ga pote o Moses To Tge ro [oe Mo EVT ES To E jo o a Se RES to) 
perdendo a graça. Mas mudando do bom para o melhor, a diversão do NMojfes-ipretMEtelgnteo io Rs TEN oo = fo ]|] o Efe [= o Ele sho PRE To Da eo o) elas fo RENO TR 
game se concentra na parte comediante, que fica por conta da movimen- Elicosfi=ilra--fofe gccig=nEsjet=(o Ee fojte o [o nte A cio (o jo o pres = PAN teto 0] pro o 
tação, o modo de andar, dos personagens, suas ações e reações durante [Monte inElcliol-Wite-Wojo ico gjt= No [OMS IT polo [e ctsto Nite Rto Eli RE to DENTE ao o 
e depois dos ataques e contra-ataques, e o visual. O som do game se [ldi-ide-He|-Neo ny [oc] Moo 1 Or= Ti fo Ho To] o [Fido Pi igo LO Mo cla [Mo it [no A 
mantem parecido, também, com a da versão DC, e com direito aos co- Nele oMisto slroso F-jo fifa feto [Rc Mo ip fo o [ETo = a [Sao o pa eta j ee [9 o SM o o REIS to) 
mentários de Michael Buffer. Excetuando a parte gráfica, o resto está ES Espacio PElERERo E RMce lo efe jo p= MED oo lo feto Feto elo ERES 
seguindo a mesma linhagem da versão DC; só para lembrar, o game é [fof-infef-[sfe -fejejro = feiato plo edit afeto fo Reto otite info [a = pi SE Ro oe 


compatível com o Rumble Pack. Este é mais um jogo para quem está [lhttoNfoeroPR-lia to = Mata Nao = Mo fole pib Taio elo oe tE começar a destrinchar o 
procurando alguma coisa diferente para se divertir no momento. survival horror da Capcom. 
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Ação constante, emoção e dificuldade, Tudo isso você encontra 
em Silent Bomber, o game de ação da Bandai. Na primeira olhadela, o 
game parece muito simples e complatamente sem graça, principalmente 
pelo tamanho do personagem (se bem que os gráficos estão médios, um 
quase Metal Gear Solid). Mas este é um daqueles games que enganam 
— fazendo você lembrar “nunca julgue um livro pela capa” — no primeiro 
mômento, mas que passa a lómar-se cheio de ação intensa e frequente. 

Começando pela parte gráfica, simples e até interessante (se bem 
que não parece tudo isso quando você iniãia a jogada... personagem 
pequeno, muita explicação...) mas depois das explicações, começa O 
verdadeiro show de destruição (algo bem 20 naipe daqueles animes su- 


per exagerados) Você faz parte de um grupo das forças especiais desig- | 


nado para destruir uma 'orialeza espacial, armmada com as mais podero- 
| sas armas e mechs desenvolvidos; 
tudo para impedir novas invasões em 
“| outros planetas. Como arma, você 
| conta-com duas espécies de “pulsei- 
ras" super-avantajadas (são maiores 
que seu braço, mas são presas 30 
pulso). que dão habilidade para se 

as deslocar rmpidamento polos campos 
TE inimigos, permitir um 
deslocamento abreo 
E devido a pequenos 
E miniyatos propulso- 

S res laterais, além de 
E fazer bombas. Diga- 
mos que o game lem- 
E bre uma mistura de 
Bomber Man com 
Metal Gear Solid... 
como isso? Bem, ten- 

te cad O 



















MGS (com aqueles j jogos de câmeras que variam pouca cols ] a 


principalmente para fazer suspense em determinados ligaresY, com es 


a habilidade de demxarbombas espalhadas em qualquer lugar aces- Gas 
sivel. Visualizou? É maios ou menos Silent Bomber que você vai| e. 
conseguir imaginar, & como não poderia deixar de ser, tudo isso A 
ocorre num futuro em que a guerra é praticada com muito mais MM 
frequência que-os tempo atuais. E 

As cenas em CG não são de grandes detalhes, Ea 
apesar de mostrar algo RE inda visualmente, a mov I- 
mentação não flui EP a 
naturalmente, mos- É 
trando certos movi- 4. 
mentos muito duros. Es 
O som não decepei- | 
ora, algo mais volta- | 
do para o clima 
“ação , mas que 
passa a ficar enjelta- | 


GAMERS 

















i EFE 


va depois de um certo tempo. Em 
compensação, o barulho das expio- 
| sões são bem chamativas e extre- 
mamente forçadas, mas que dão 
todo um clima juntamente com a 
música & O cenário, 

Na jogabilidade, você pode alé 
ficar boiando um pouco no primei- 
ro momento (e até pensar “esses 
| dd caras são meio doentes, que joga- 
” mas que REQUAS um pouco de habilidade é reflexo. 


detail 
bilidade r ruir. 









 Haveré momentos em que a velocidade será o ponto chave para se sair 


"bem nas missões, ou até mesmo encarar 0s che- 

1 tes: falando neles, eis uma coisa que pode agra- 
“dar os adeptos ao exagero, os chefes Costumam ser 

* grandes e complexos, ou seja, existem lugares cerios 

onde você deve destruir para causar dano mais rapidamente — assim 
como existem aqueles em que atingir qualquer lugar é valido, Durante 
urna batalha contra um chefe, você verá uma-barra de resistência do 
mesmo na bind de baixo da tela (que não tem muito eg so cao 


mo), o que no | canto Su- 

perior esquerdo está a sua baira | 
de Ife, do lado esquerdo dela está | 
O dt lis exibirá eres de E ni 





assim val, 


Fara passar do fase & simples: No canto superior esquerdo da tela astá 
escrito Target (abaixo da pontuação) destrua tudo que encontra pela 
tola até que a quantidade de alvos esteja completa, então é seguir para 
a saída (uma numeração vai aparecer indicando & distância da saida). 


Por um certo lado, 0 game exige um pouco de estratégia e tática 
para atacar alguns inimigos que carregam uma blindagem especial ou 
mesmo alguns mechs que utilizam-se de escudos para se proteger 08 
ataques. Saber usara as bombas é fundamental, pois se estiver perto 
dela, quando explodir — detalhe: se você permanecer parado e apertar 
[, as bombas serão deixadas no chão, caso mantenha pressionado [. 
você ficará com um alvo que registra o lipo de inimigo, ou lugar, onde 
você quer lançar a bomba; depois de usar a bomba, Saia de perio é aper- 
te À para detoná-las, oC serve para deixar bombas secundárias foutro 
tipo de bomba que você pega) no chão, sendo acionado pelo À. Com o 
tempo você vai ganhando mais espaço para soltar mais bombas de uma 
só vez. Além das bombas, você conta com uma habilidade de rebater-se 
na parede, permitindo acesso a lugares altos — pule contra à parede o 
aperte o botão de pulo, X, novamente; caso pule e apertar o botão de 
pulo duas vezes, um rápido. deslocamento aéreo será executado, sendo 


este excolente para es- E; AY = TÁTI o N 


capar de ações rápidas | 
SILENT BOMBER 


como deixar bombas e 










sair rapidamente, Fono | 
para a Randall | 








| BANDAI. ED a 






do Ação CONStame, 
ótima jogabilidade, 
| oadings rápidos & 
os diálogos são ta UCs dráficos pode | 
lados (di Me Para | cam tar sido melho- 
ver a boca do peso | e q nfplizmente O 
nagem MEXEnCo] À game é muito fácil U 
E 








gp COISAS BS 
tão em baixa feso- 
lução (como o fogo E 








SILENT BOMBER 









A séne FIFA, da EA Sports. é a campeã em simulação de fute- 
bol no mercado atualmente-e FIFA 2000 vem para manter o trono. 

Evolução anual da série 

Tendo estabelecido seu domínio com FIFA, todos os anos a 
= EA Sports traz algo novo para a série, 
Em 98 nós tivemos The Road to Word 
Cup, seguido pelo seu sucessor nalu- 
passe us mm ral, Vicorid Cup '98. FIFA “99 se concen- 
trou em jogos da liga francesa. Agora, 
| a mais nova edição não se baseia em 
nenhum lema em particular, ou melhor 
ainda, tem de tudo um pouco. Uma 
nova opção é apresentada, o modo 
“classic teams”, onde você dolesioria uma famosa esquadra da era E 
finalmente pode jogar como Pelé, Maradona, Savicevic e Plaltim. Esta 
é uma ótima opção para os fãs que tem 
acompanhado o esporte refigiosamen- 
te durante esses anos, porque poderá | 
jogar com seus jogadores favortos do | 
passado. | 

Ds gamemantacos podem es- 
colher entre 17 seleções diferentes (á- 
la, Inglaterra, França, Espanha, Holan- 
da. Alemanha, etc.) Se nenhuma de- 
m las for sua favonta, você pode escolher 
| um dos times de "O resto do mundo”. 
e Outros modos de jogos permaneceram 
Sa = padrão. você pode optar por exhibiti- 
ons, tournaments (cup, league play 
customized). seasons, Ou training Ses- 
sions para praticar suas habilidades 
Som e visual 
Para muitas pessoas, o visual de Worel 
Cup gg é é considerado o melhor de lodos e não vai ser fácil superá-lo, 
mas FIFA 2000 mostra alguns bons toques de melhoria sobre sous 
predecessores. O modelo dos jogadores está mais detalhado. AS com- 
dições de tempo estão mais realistas (como as gotas de chuva calm: 
do), deixando as partidas mais atraentes. Os gráficos dos torcedores 
também foram melhorados. Eles ainda não parecem reais, mas ficam 
mais próximos. 

As câmeras são bem usadas nos repiavys 











| COMO SE VOCÊ Irvits- 


FICHA TÉCNICA 








sa assisindo Matei na TV e você notará O mesmo bpo de visão por 
= trás do gol após um jogador marcar um, 
Na parte sonora FIFA 2000 seque a 
linha dos anteriores, com aclamação 
dos torcedores e a mesma cobertura 


| ma novidade, como a colocação de 
80.000 palavras por Jahn Molson, Chris 
Wiadedle e Mark Lawrenson, não dá para 
dizer que houve inovação em ralação 
às versões anteriores. ÀS músicas continuam na linha new age, tech- 
no beats o uma mistura de rock e pop. Conduzindo os músicos estã 
Robbie Wilhams, muito popular na Europa, e ultimamente nas FlAs 
daqui também, A EA Sports definitivamente sabe o que estão fazendo | 
em matéria de escolha de músicas e FIFA 2000 não é uma exceção à | 
regra 

Jogabilidade 

Os controles não mostram qualquer mudança drástica, O que 
é natural considerando o fato que os dos outros jogos da séne FIFA já 
geram bons. À lista de controles ainda apresenta várias caracteristica 
que o jogador raramente usará durante uma parda. 

As táticas de jogabilidade em | 
FIFA 2000 incluem muito mais caracte- E 
risticas de contrate de bola o que deixa | 
o game mais fluente & menos imitante 
para os jogadores. A Al dos quleiros 
apresenta melhorias e eles não fazem 
erros bobos como pegar a bola fora da 
área. Hã setas apontando à direção que 
sou jogador está chutando. Para tazer 
um bom passe vai exigir um pouco de habilidade e é cronometrager Ti 
Há outras táticas novas como proteger com o braço, por exemplo, che 
zxando mais fácil avançar, mas que no jogo real sena contado como 
infração. O bandeirinha também marca emado, às vezes, 

Finalizando 

Mesmo depois de tantos anos desenvolvendo jogos de futebol 
parece que a EÃ Spors sempre deixa um pouco para melhorar futura- 
mente, o que dá a entender que pelo menos FIFA 2007 ainda devera 
ser lançado. Com pequenas coisas para ainda serem melhoradas, FIFA 
2000 vale a pena sem dúvida, Os Tás ou não fãs da série não 5€ aimre- 
penderão. Ainda é a melhor simulação de futebol da atual. 
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Depois do sucesso de Final Fantasy VII, os possuido- 
res de PC puderam ver mais jogos no estilo RPG sendo lan- 
cados. Com isso começou o estilo Console RPGs (CRPG), 
que nunca esteve em qualquer console. Recentemente, ga- 
mes como Silver e Septerra Core deram aos fãs de CRPG 
algo para deixar os donos de consoles com inveja, especial- 
mente no caso de Septerra Core. É uma parte fantasia, uma 
parte cyberpunk; uma parte Fallout 2, uma parte Final Fan- 
tasy VII. Mas seja lã como se classifica isso, o fato é que em 
Septerra Core você encontra muita diversão. 

Ro do pano de qualquer, RPG está em sua histôó- 

E PR ria, e Septerra Core 
não desaponta, ofere- 
cendo uma profunda, 
rica e envolvente nar- 
rativa ao longo do 
game. Septerra Core é 
um planeta compreen- 
dido por sete camadas 

' ou “crostas” que cer- 
| cam um “core” central 
 (consegiientemente é) 
nome: “sept” que significa sete, terra” de terra e “core” que 
chamaremos de core mesmo). A história e mitologia por trás 
do peculiar planeta fala de Marduk, um nobre herói que es- 
condeu o Gift of Heaven (presente do céu) para mantê-lo lon- 
ge de mãos más. Uma profecia antiga prevê o dia em que 
alguém do sangue de Marduk irá liberar esse poder e obter o 
conhecimento do criador, se tornando um deus. Alguém da 

E linhagem de Marduk, o 
faminto por poder, 
Doskias, soube da pro- 
| fecia tenta recobrar o 
RO Gift of Heaven. Louco 
de ganância, Doskias 
BE não se preocupa com 
quem ele tem que eli- 
minar para obter este 
| último poder e deixa um 
+ rastro de destruição ao 
longo das crostas enquanto busca o core central. 

Aqui então é onde você entra. Você começa o game 
como Maya, uma junker da camada dois, que limpa o lixo 
depositado nas crostas sobre você. As crostas de Septerra 
Core estão divididas em status, com o povo da classe mais 
baixa vivendo nas camadas inferiores, próximas ao radiante 
core. A classe mais alta, a Chosen (de que Doskias é um 
membro), se mantém na camada externa. Como Doskias pas- 








sou pela segunda crosta, Maya descobriu seu plano e jurou 
parar os Chosen a qualquer custo, já que a última vez que 
eles apareceram na terra dos junkers significou a destruição 
de sua cidade e a morte de seus pais. 

Como a maioria dos RPGs, você controla múltiplos 
personagens na sua jornada pelo game. Embora não haja 
nenhuma opção para criar personagens, você terá um total 
de nove personagens ao longo do jogo que você pode esco- 
lher para preencher seu grupo de três personagens. Da mes- 
ma maneira que na vida real, você tem que tomar decisões 
sábias sobre quem juntar ao seu grupo porque nem todo 
mundo olha olho-no-olho. No começo isso é fácil já que você 
tem que se preocupar apenas em conduzir Maya, seu sluleo 
de infância, Grubb, € RSS — 
seu cão robô, Runner. E roses 
Mas outros persona- 5 areas 
gens podem brigar en- e 
tre si, deixando seu 
grupo menos efetivo. E 
Os designers fizeram E 
um bom trabalho para 
incluir um número de 
buscas paralelas para 
reunir alguns dos EM 
membros para seu time funcionar melhor. Uma chave para 
construir um bom grupo em Septerra Core está no equilíbrio. 
Não é uma boa idéia ter ataques fortes e nenhuma habilida- 
de especial. 

O Sistema 

O sistema de combate em Septerra Core funciona mui- 
to bem. Como a maioria dos CRPGs, você escolhe seu ata- 
que e assiste uma animação baseada em seu golpe escolhi- 
do. Embora o combate seja baseado em turno, Septerra Core 
opta por um sistema de tempo que soma mais sentimento de 
tempo real ao game. Cada personagem tem três ataques: 
fraco, médio e forte; e três bubbles (bolhas) embaixo do per- 
sonagem que enche durante o combate, dependendo da ve- 
locidade do personagem. Ataques mais fracos obviamente 
causam menos dano, mas leva uma quantia de tempo me- 
nor para completar do que os ataques fortes. O sistema de 
combate em Septerra Core lhe dá mais variabilidade que 
muitos CRPGs onde você apenas pega um ataque e pronto, 
além de oferecer mais estratégia, especialmente quando você 
luta contra múltiplos inimigos. Com a variabilidade do tempo 
de ataque, você tem mais controle sobre quanto dano você 
despende para um inimigo particular. 

O sistema de magia também é fácil de controlar em 
Septerra Core. O game usa um interessante sistema basea- 
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do em Fate cards. Conforme você progride no game, você 
encontra diferentes cards que autorizam habilidades magr- 
cas. Esses cards podem também ser combinados para criar 
novos efeitos de magia, acrescentando muita variedade. Cada 
magia requer uma certa quantia de power, que irá aumentar 
conforme você ganha nivel no game. Magias mais podero- 
sas requerem mais energia, assim você tem que ter cuidado 
para não desperdiçar toda sua energia no começo do com- 
bate sem deixar ener- 
E gia suficiente para cu- 
rar seu grupo quando 
necessario. 
| Tão interessante 
E quanto a história e tão 
inteligente quanto as 
opções de combate, O 
game sofre da mesma 
queda que infesta mui- 
tos CRPGs: Septerra 
Core é muito linear. 
Não é como os RPGs tradicionais para PC onde, se você não 
sabe o que fazer, pode continuar explorando outras áreas e 
voltar para à local problemático depois. Ao invés disso, vocÊ 
ficara no mesmo ponto até que finalmente encontre o que 
fazer. Enquanto isto pode ser uma desvantagem, não é tão 
ruim em septerra Core pela história entreter o suficiente para 
não o deixar abomecido, Sem um storyline tão bom e atrativo 
este game não seria tão divertido. 
O Gráfico 
Mesmo usando uma engine grafica 2D, os visuais de 
septerra Core inspirados em anime são todos bem feitos. Em- 
bora não seja facil a colocação futurista do game, OS cenários 
e fundos são todos altamente detalhados e possuem uma 
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beleza sutil. Os personagens são igualmente detalhados e 
cada um deles exibe uma personalidade própria. 

O Som 

O som em Septerra Core é bem variado. Infelizmente 
o game sente falta de uma pe — z | 
tnlha sonora boa e conti- é 
nua, & VOCÊ passa um bom à 
tempo sem música nenhu- | 
ma. Enquanto a música no | 
game é bem feita e às ve- À 
zes cativante, é escassa. 
Qs efeitos sonoros desa- 
pontam por serem repet- 
tivos. Porém, a ação del E 
voz no game e muito boa e os designers despenderam ater- 
Cao especial para fazer as bocas dos personagens moverem 
em cada palavra do diálogo. 

Embora Septerra Core tenha sido desenvolvido intei- 
ramente para o PC, não hã opção de multiplayer, O que é 
muito rum. Mas hã muito para gostar em Septerra Core e 
nada que se saliente tão negativamente. Se você optar pela 
instalação minima, O game pode ficar um pouco lento para 
carregar. É sugerido que você deixe pelo menos G00MB de 
espaço no disco rigido para não haver demora na ação. 

Finalizando 

Septerra Core veio na hora certa, quando os jogado- | 
res de PC viram o que bons RPGs de console como Final 
Fantasy VII podem oferecer e enquanto esperam por Final 
Fantasy VIIl. Se você puder superar a linearidade de Septer- 
ra Core, o game deverá oferecer muitas horas de diversão e 
manter os fãs de CRPO ocupados alê Final Fantasy VIII ser 
lançado para o PC no próximo ano. 
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A modernidade vs. À Era Jurássica 

Prehistoric Isle 2 se trata de um jogo de tiro que tenta trazer de 
volta toda a emoção e diversão conseguida com games no estilo de Cho- 
ppfliter, grande clássico da década de 80, que fez sucesso em vários sis- 
temas, só que com uma grande diferença: Em vez de tanques de guerra e 
exércitos inimigos em uma disputa de um pais ou algo do gênero, você irá 
enfrentar Estegossauros, Velociraptores, Tiranossauros Rex e outras es- 
pécies de sauros. E o mais impressionante deste jogo é que ele conse- 
que ser tão ou mais divertido como o game acima citado. Vamos ver como 
é que a Yumekobo em conjunto com a Sauros e SNK, se sairam neste 
jogo que promete ser sucesso em todas as casas de fliperamas do Brasil. 

Tome Napalm suas criaturas Pré-históricas! 

Logo no começo do jogo você terá de escolher entre dois estilos 
de helicópteros, um deles é o modelo “Concentrated Foward Fire”, que 
como o próprio nome já diz tem muita potência em tiros concentrados e os 
seus ataques de bombas são mirados em apenas uma direção, mas com 
um poder de fogo muito grande, este modelo é recomendado para joga- 
dores mais experientes, pois com ele fica um pouco difícil de se acertar 
muitos inimigos de uma vez. E o outro modelo é o “Foward Spread Fire” 
que é mais aconselhável para jogadores menos experientes, pois Os seus 
tiros não tem muita potência mas se fazem de uma maneira mais aberta, 
o que significa que os tiros e os ataques de bombas do helicóptero terão 
uma raio de ação muito maior do que o “Concentrated Foward Fire e 
também irão acertar muito mais inimigos do que o modelo acima citado. 
Todos os dois modelos que foram descritos acima possuem níveis de clas- 
sificação para os seus tiros, estes níveis variam de 1a 5,e são consegui- 
dos através de power-ups nas fases (toda vez que você perder uma vida o 
nível de sua arma será rebaixado em um). 

Após ter escolhido o seu helicóptero e começar a jogar, você ira 
perceber um fator muito importante no jogo, queéa EE incessante que 
vai do começo ao fim de cada uma | 
das 6 fases que se passam em lu- E 


game) passando por desertos, flo- 
restas (4º fase) e ouiros lugares | 
onde você irá matar todas aquelas 
criaturas adoráveis que um dia po- 
voaram a nossa Terra (e aséne de 
filmes Jurassic Park também) com 
muitos power-ups, bombas, chefes 
enormes (dê uma olhada no 4º chefe) e outras coisas do gênero 
que poderão lhe ajudar ou atrapalhar em sua jornada. E não é E 
só a ação do jogo que merece destaque não, a parte gráfica está pr 
muito boa, apresentando muitos efeitos de cores e luz que se | 
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fazem de uma maneira muito simples, mas mesmo assim muito bem ela- 
borados, pois em algumas horas esses efeitos impressionam bastante, só 
para se ter uma idéia de como o jogo irá surpreendê-lo em parte gráfica, 
em certos momentos, você irá ver que em algumas áreas do jogo (mais 
precisamente nas fases 4 e 5) se tem um acumulo muito grande de obje- 
tos na tela, que variam de tamanho e forma, e mesmo assim o jogo não 
apresenta nenhum slowdown, o que é um fato um tanto raro em games do 
estilo que normalmente costumam ficar lentos quando muitos objetos se 
acumulam na tela. 

O som 

A parte sonora do jogo também foi muito bem elaborada, possu- 
indo muitos efeitos para os tiros, explosões e dinossauros e tendo músi- 
cas que combinam exatamente com o clima da fase em questão (e tam- 
bém é dificil a SNK de- [E senvolver um jogo com 
uma parte sonora que não agrade a todos, e 
é claro que isso tam-| bém se aplica neste 

SR jogo). Um outro fato 

Sad que também chama a 
atenção neste game é 
4 O sistema de jogo, que 
P nãose trata somente de ficar atirando que 
"| nem um condenado em tudo que se 
move, aqui as vezes você também tera 
que bancar o bonzinho e salvar as pes- 
soas dos ataques dos dinossauros (em 
algo semelhante ao jogo Metal Slug). Para salvar as pessoas você terá 
que esperar por duas situações especiais no jogo que são: Situações onde 
você terá de evacuar os sobreviventes na tela, essas pessoas irão apare- 
cer na tela correndo desesperadas de um lado para o outro (é hilário) com 
um balão escrito “HELP” em cima de suas cabeças, quando encontrá-las 
pegue-as rapidamente pois elas logo irão para O saco, feito isso, Os socor- 
ridos irão ficar dependurados em uma corda do lado de fora do helicóptero 
para que futuramente você possa deixá-los sãos e salvos nos helicópte- 
ros de socorro (Ao fazer isso o helicóptero de socorro irá deixar power-Ups 
para você). E a outra situação onde você terá de resgatar as pessoas são 
os eventos chamados de “Defend People”. Em determinados momentos 
você verá helicópteros cair, trens explodirem e outras coisas, ao ver essas 
situações uma mensagem dizendo “Defend People” irá aparecer na tela, 
quando esta mensagem aparecer você terá que proteger os sobreviven- 
tes dos ataques dos dinossauros para que estes possam entrar na nave 
de resgate que pousa na tela, e enquanto você protege os sobreviventes 
a nave de resgate irá lhe dar power-ups, quanto mais você proteger os 
sobreviventes mais power-ups você irá ganhar. 

Finalizando 

Prehistoric Isle 2 é um ótimo jogo de tiro que todos estavam 
esperando para se jogar nas casas de iliper pela sua alta diversao, dificul- 
dade equilibrada e bons gráficos que nenhuma outra empresa tinha a dig- 


nidade de fazer, e foi lan- 
A R E A l) ã 


































cado pelas mãos milagro- 
sas da SNK (não se es- 
quecendo daYumekobo e& | 
da Sauros é claro). Por- 
tanto se você é um da-| 
queles manos que esta | 
va reclamando que não 
se tinha nada de novo 
para jogar, pode jogar 
Prehistoric Isle tranqui-. 
lo, pois ele irã garantir 
horas e horas de diver- 
são para você nas casas 
de fliper. 
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PROCURE À LOJA MAIS PRÓXIMA DE SUA CASA. 
Lá COM CERTEZA, VOCÊ VAI ENCONTRAR OS ÚLTIMOS 
LANCAMENTOS PARA OS PRINCIPAIS SISTEMAS DE VIDEO 
GAMES, E UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSÓRIOS. 
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